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Sezione 8 


Campiture 


Contiene: 
« Campitura di aree irregolari con linee rette o disegni 


« Determinazione dell’area, del perimetro e delle caratteristiche 
del!’area definita 


Campiture 


Campiture 


Utilizzare le opzioni di campiture per disegnare le campiture in aree 
det disegno e¢ per ottenere valori quali l’area, il perimetro i centri di 
gravita, ecc.... 


Selezionare Campiture dal meni Finestre per visualizzare la finestra 
delle opzioni di Campitura. 


0x4] Mostra comp/ ture 





VersaCAD pud fare una campitura con la massima precisione e 
calcolare le caratteristiche di un’area delimitata da qualsiast 
combinazione di linee rette, cerchi ¢ archi, comprese le linee ¢ gli 
archi parziali. Si pud definire un’area specifica del disegno 
selezionando gli oggetti che costituiscono il contorno dell’area. Le 
operazioni da eseguire sono descritte qui sotto. 
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Per specificare ¢ fare la campitura di un’area, procedere nel modo 
seguente: 


* Fase 1: Selezionare Nuovo per canceliare qualunque contorno 
definito in precedenza. 


* Fase 2: Fare un clic su Seteziona, quindi accettare uno alla volta gli 
oggetti che formano il contomo dell’area di campitura, indicando 
se $i desidera l’intero oggetto o solo una parte. 

Quando sono stati selezionati tutti gli oggetti del contorno, fare clic 
su “Esci” per proseguire l’operazione. 


* Fase 3: Selezionare Contorno per far calcolare i contorni dell’area 
di campitura. 


¢ Fase 4: Una volta che sono stati calcolati i contorni, si pud 
sceglicre Campitura per fare la campitura dell’area, oppure 
selezionare Calcola per calcolare le caratteristiche di area. 


CONSIGLIO. Si pud spostare fa finestra delle opzioni di Campitura e 
la finestra di selezione del Contorno, in modo da avere una 
visualizzazione chiara dell’ area di cui si vuole fare la campitura. 


Nuova campitura 
Selezionare “Nuova” per cancellare le aree di campitura registrate in 
precedenza ¢ prepararsi a definime delle nuove. 


Se non si cancellano le aree di campitura precedenti, quelle nuove si 
sommeranno alle vecchie ¢ verra fatta la campitura di entrambe Je 
aree. 
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Seleziona gli oggetti del contorno 


Fare un clic su “Seleziona” per specificare gli oggetti che definiscono 
i contorni dell’area di campitura. 


Hh Seleziona Contorno gHH! 


CG) 
Prossimo 





Per selezionare gli oggetti che formano il contorno dell'area di 
campitura, eseguire le seguenti operazioni: 


1. Fare un clic su un oggetto che forma il contomo dell'area di 
campitura. 


2. Selezionare Tutto o Parziale, per indicare se il contomo della 
campitura é formato da tutto l’oggetto o solo da una sua parte. 
Selezionare Tutto se il contorno @ formato da tutto F’oggetto. 
Selezionare Parziale se l’area @ formata solo da una parte 
dell’ oggetto. 

° fare un clic sulla zona dell’oggetto che fa parte del contomo 
dell’ area di campitura. 
* fare un clic sui due punti di intersezione con gli altri oggetti. 
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3. Quando sono stati selezionati tutti gli oggetts del contomo, fare un 
clic su “Esci”. 


Nel primo esempio illustrato qui sotto, tl contorno ¢ formato da Tutto 
l’oggetto. Nel secondo esempio, il contorno @ formato da una Parte 
dell’oggetto. Nello stesso contorno si possono combinare insieme sia 
Tutto che Parziale. 


Camp lture/Contorne/Tutta 





* Tutto: Il contorno deil’area di campitura é formato da tutto 
l’oggetto selezionato. 


Oggetttr Pr {[m0/P ars 1872 


Secondo/Paraciale Camp iture 


Camp iture/Contorna/Parz iase 





¢ Parziale: II contorno dell’area di campitura ¢ formato da una parte 
dell’ oggetto selezionato. Fare un clic per definire la sezione che 
forma l’area di campitura e dove sono i punti di intersezione. 
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¢ <e>: Seleziona l’oggetto seguente o precedente nel file di lavoro. 
Si pud anche fare un clic direttarmente sull’oggetto da selezionare. 


¢ Prossimo: Seleziona l’oggetto seguente pid vicino a quello che 
lampeggia (se nel raggio di “selezione” del cursore c’é un altro 
ogeetto). 


* OK: Termina la selezione degli oggetti che formano il contorno. 


¢ Gruppo: Aggiungere tutti gli oggetti nel gruppo corrente nei 
contorni della campinatura. [I gruppo deve gia essere presente ed 
essere attiva l'icona “G”. Nota: non é possibile scegliere solo alcun: 
oggetti del gruppo con questo comando. | 


Quando il perimetro selezionato non ¢ “chiuso”, il programma collega 
automaticamente le due estremita degli oggetti selezionati in modo da 
realizzare comunque la campitura. 


—- 


Calcolo del contorno 


Dopo avere selezionato tutti gli oggetti del contorno ¢ fatto clic su 
“OK”, attivare Popzione contorno. Essa calcolera l’esatto contorno 
dell’area da campire, in preprazione alla campitura stessa 0 al calcolo 
dell’ area. 


Se gli oggetti selezionati per il contorno non sono collegati tra di loro, 
il programma chiudera in modo automatico i] contorno. In questo caso 
il contorno chiuso non sara visibile finché !’area non sara 
effettivamente campita. 


Contornms Chiussi suteomaeticamente 


Z_* dla —~S 


| oes 
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Campitura di un’area specificata 


Fare un clic su “Campitura” per specificare la distanza e l’inclinazione 
delle linee di campitura, ¢ per eseguire la campitura stessa. 


Quando si seleziona questa opzione, il programma visualizza una 
finestra di dialogo per le diverse opzioni, mostrata qui sotto. 


Opzioni Campitura 


Distanza: 0.2500 
Spostamento: |0.0000 


Angolo: 45.0000 


Campitura N°: 





Quando la campitura é completa, si pud selezionare di nuovo 
Campiture e creare un’altra serie di linee di campitura nella stessa area 
(ad esempio, a 90 gradi rispetto a quelle precedenti per avere un retino 
incrociato). 


Quando si creano le campiture, esse vengono inserite come linee e 
assumono tutte le proprieta di default correnti, cioé stile di linea, 
colore, lucido, ecc. Percid, se si vuole dare un colore diverso alle 
linee, si pud modificare il colore in Finestre/Proprieta pnima di 
procedere alla campitura. Se si vogliono modificare queste proprieta 
in un momento successivo, si pud costruire un gruppo di Oggetti/ 
Linee/Campiture ¢ quindi modificare le proprieta del gruppo. 


¢ Distanza: Impostare 1a spaziatura tra le linee parallele della 
campitura nelle unita di misura corrent del disegno. 
L’impostazione iniziale @ uguale a quella fissata in Incremento. 
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» Spostamento: Consente di creare nel disegno una campitura a linee 
doppie. Questo numero specifica lo spostamento (0 offset) tra la 
prima serie di lince e quella successiva. 


In generale, si consiglia di lasciare lo Spostamento di Campitura 
impostato a zero per la prima campitura, ¢ poi ripetere la campitura 
utilizzando parametri esattamente identici, fatta eccezione per lo 
spostamento che dovra essere impostato su un valore diverso da zero. 
Assicurarsi che il valore dello spostamento non sia un multiplo del 
valore della spaziatura, altrimenti le nuove linee verranno disegnate 
sopra le prime. 


¢ Angolo: Specificare l’angolo delle linee di campitura (in gradi 
polari), con un valore compreso tra -360.0000 ¢ 360.0000 gradi. 
L’angolo viene misurato dall’asse orizzontale, con rotazione in 
senso antiorario. 


¢ Campitura N°: E’ possibile assegnare un “nome” numerico alle 
campiture create, oppure lasciare al programma i] compito di farlo 
automaticamente in sequenza. Questo numero pud essere usato per 
costuire successivamente un gruppo. II numero viene incrementato 
di uno ogni volta che si crea un pattern di campitura, a meno che 
non venga digitato un numero diverso, 


& Spostamento Angolo 
Sorioni Campiteurea 





CONSIGLIO. Per cancellare o manipolare le linee di campitura, 
creare un gruppo che le contiene con il comando di costruzione del 
gruppo per oggetti. E’ possibile selezionare le linee di campitura per 
Numero, oppure tutte le linee di campitura del disegno. 


Retini 
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¢ Mostra campiture: Quando si seleziona Mostra campiture, 
vengono visualizzate tutte le linee di campitura del disegno. 
Quando ]’opzione non é selezionata, le linee non vengono 
visualizzate. Questo é un metodo conveniente per liberare un po’ lo 
schermo ¢ velocizzare il lavoro di ridisegno. 


La campitura di un’area selezionata pud avvenire grazie ad una serie 
di retini di campitura gia predisposti nel programma. Dopo aver fatto 
calcolare it contorno, é sufficiente selezionare “Retini” dalla finestra 
Campiture. 


Opzioni Retino Campitura 


sabbia 
calcestruzzo 
parquet 
mattoni 


Scala: Riniyr 
Angolo: 0.0000 


Campitura N°: 


(ok J (Annutie) 





Nella finestra di opzioni che appare, selezionare il nome del retino 
desiderato. Inserire quindi la Scala, l’ Angolo e il numero della 
campitura (0 utlizzare i valori di default), proprio come si fa con le 
Campiture normali. 


CONSIGLIO, Quando si imposta un angolo di campitura, si tenga 
presente che molti retini sono gid inclinati di 45°. Se il valore nel 
campo Angolo é anch’esso 45, il retino sard disegnato inclinato a 90°. 
Lasciare pertanto tale valore a 0 per avere il disegno a 45°. 


IMPORTANTE. Ciascuna linea o punto di un retino é considerato un 
oggetio separato. Questo significa che é possibile esaurire 
velocemente lo spazio libero nel file di lavoro, specialmente se il 
fattore di scala é molto piccolo. Aumentare le dimensioni di 

quest ultimo, o aumentare il fattore di scala pud rendersi necessario 
per risolvere tale probiema. 


La 
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Calcolo delle funzioni di area 


Utilizzare “calcola” per determinare approssimativamente |’area, il 
perimetro e altre caratteristiche dell’ area definita. 
Per utilizzare questa opzione: 


1. Selezionare |’area con il comando “Seleziona” descritto 
precedentemente. 


2. Selezionare “Contorno” perché il programma faccia un calcolo 
esatto del contomo. 


3. Selezionare “Calcola”. 


Catcoja fires Calcola Sezioni Division): 


Perimetro: 21.5000 
Area fsqcm): 27.9000 


Proprieta delle sezioni retative agli assi H-¥ 


Momento: 
Centro di grevita: 


Momento di inerzia: 


Raggie giratarin: 


3.1050000000e+02 
9.0 750000000e-00 
3.606 7500000e+03 
1.155 78256320+01 


2.6662500000e+02 
1.1500000000e+01 
2.73543 75000e+03 
1.0065411070e-01 


Madula delia sezione: 2.6716666667e-02 2.06448 11321e+02 


Proprieté detie sezion| retaiive al centro di gravits 


5.6000000000¢+0i 
1.1547005384e+00 
1.8000000000e+01 


Momenio di inerzia: 
Raggio giratario: 
Modulo detia sezione: 


1.0251562500e+02 
1.94855 71585e+00 
3.0375000000e-01 





* Divisioni: Questa opzione definisce quante “suddivisioni” fara 
nell’area il programma, quando effettua il calcolo. Pit: suddivisioni 
vengono fatte ¢ pill accurato sara il] calcolo, anche se il tempo 
impiegato per l’operazione sara ovviamente maggiore. 


¢ Calcola area: Con questa opzione si calcolano J'area ¢ il perimetro 
racchiusi nei contomi. Questi valori vengono indicati con le unita 
di misura correnti. 


* Calcola sezioni: Con questa opzione vengono calcolate le proprieta 
della sezione. 
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Sezione 9 


Simboli e Librerie 


Contiene: 

¢ Uso dei simboli nel disegno 

¢ Costruzione di simboli e librerie 
« Gestione dei simboli delle librerie 


* Visualizzazione delle librerie 


Simboli ¢ librerie 9—| 
ee a ae eee eA 


Simboli e librerie 











Un Simboio é una parte di disegno usata frequentemente nel proprio 


3 


a i) + « 4 . orig . 7 
miotntSi he lavoro. In VersaCAD, i simboli vengono organizzati in Librerie. Ogni 
: . , Y : 7 Hl * . 

Ay eee libreria pud contenere fino a 1000 simboli. 

etal ated ated ed 

oe ee ee) 

oy 

eR. 





Trutsente opzteni 
Le librerie possono essere create con facilita e servono ad aumentare il 


rendimento. Si possono creare un numero itflimitato di librerie e si 
possono utilizzare i simboli di librerie diverse per lo stesso disegno. 


L'utilizzo dei simboli offre molti vantaggi: 


* Sicrea il stmbolo una sola volta, ¢ quindi lo si pud utilizzare in 
qualsiasi disegno con la stessa facilita con cui si inserisce una linea 
O un punto. 


* IT simboli possono essere manipolati con facilita. Possono essere 
spostatt, copiati, fatti ruotare ¢ messi in scala come qualsiasi altro 
Oggetto. 


* I simboli permettono di risparmiare spazio sul disco. La prima 
volta che si porta un simbolo in un disegno, i] programma copia nel 
disegno tutti i suoi componenti. Tutte le altre copie dello stesso 
simbolo prodotte nel disegno fanno semplicemente riferimento 
all’originale. Percid, se si aggiungono al disegno piii copie di un 
simbolo molto complesso, ogni copia viene conteggiata 
s¢mplicemente come un oggetto e questo permette di risparmiare 
effettivamente molto spazio su disco. 
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* I simboli sono oggetti flessibili. Si possono modificare le proprieta 
(colore, Jivello, ecc.) di un singolo simbolo e si possono anche 
modificare singoli componenti di un simbolo, facendone 
l’esplosione. 


I] manuale fornisce diversi esermpi di librerie, per permettere all’ utente 
di far pratica con i simboli ¢ prendere spunto da essi per creare altre 
librerie personalizzate. 


CONSIGLIO. La creazione di una libreria di simboli adatta al tipo di 
lavoro che Si sia svolgendo é un esercizio iniziale molto utile per 
sperimentare le varie possibilita offerte da VersaCAD; generalmente i 
disegni sono abbastanza piccoli (come numero di oggetti) e I’ esercizio 
costringe a pensare alle parti del disegno che sono ripetitive. 


Uso dei simboli nel disegno 





Trutnentes sezionl 


Per aggiungere simboli ad un disegno: 

1. Aprire la libreria che si vuole utilizzare 

2. Fare un clic sul riquadro del sitmbolo desiderato 
3. Posizionare il simbolo nel disegno 


Con il pulsante Opzioni, si possono impostare le ulteriori opzioni 
descritte nelle pagine seguenti. 


Simboli ¢ librerie 9-3 
a a ee tt i 


Opzioni per ’impostazione della libreria 

Fare un clic sul pulsante Opzioni che si trova nell’ angolo della libreria 
in basso a sinistra, per impostare ulteriori opzioni di inserimento dei 
simboli nel disegno. Queste impostazioni valgono per tutti i simboli 
della libreria, fino a quando non le si modifica. 


Opzioni Libreria 


L) immagine speculare 
[] Ridefinisci manigiia 

[_] Taglia oggetti 

L} Usa simboli schematici 
[J] Usa proprieta correnti 


H: RT 
¥: 11.0000 


Compatta Libreria 


[xX] Scala 





¢ Immagine speculare: Disegna un’immagine speculare del simbolo 
attorno all’asse selezionato (X, Y o ad un certo angolo). 


¢ Ridefinisci maniglia: Ridefinisce la maniglia di un simbolo prima 
di posizionarlo. 


* Taglia oggetti: E’ un’opzione di “separazione e trim” automatici 
che taglia gli oggetti nel punto in cui viene inserito un simbolo. II 
taglio ha forma rettangolare. 


Fagiiae eogetts 


ad a> 


_ 


Tagliia/Or f Tagliita/On 
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¢ Usa simboli schematici: Disegna solo determinate parti de] 
simboio, rendendo pii: rapida la visualizzazione. Fare riferimento a 
quanto indicato pid avanti in questa sezione sui simboli schematici. 


Oe Oe OO 
ee |OO 


Simbfoli schematics 





* Usa proprieta correnti: Imposta le proprieta dei componenti del 
simbolo sulle proprieta correnti indicate in Finestre/Proprieta. 
Questa opzione annulla le proprieta specifiche dei vari oggetti che 
compongono il simbolo assegnando loro lo stesso colore, lo stesso 
livello, ecc. 


« Scala: Assegna nuove dimensioni ai simboli secondo i fattori 
inseriti per gli assi X e Y. In generale, si consiglia di creare i 
simbolt nelle dimensioni reali, in modo da avere le dimensioni 
corrette una volta inseriti nel disegno. Ci sono simboli tuttavia che 
non hanno dimensioni prefissate, percid pud essere necessario farne 
la scala per adattarli al disegno corrente. Inizialmente la scala @ 
impostata su 1. 


+ Compatta: Comprime i dati del file della libreria, eliminando tutti 
i simboli cancellati. 
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Si pué continuare ad aggiungere simboli al disegno facendo 
semplicemente un clic sul riquadro desiderato. Per interrompere 
l’operazione, fare un clic sul Puntatore nella finestra Strumenti, 
oppure su di un’altra icona. 


CONSIGLIO. Per ruotare un simbolo prima di posizionarlo nel 
disegno, utilizzare le opzioni Ruota a Sinistra e Ruoia a destra del 
mena Composizione. 


9—5 VersaCAD / Macintosh Edition 


Creazione di una nuova libreria 


Per creare una nuova libreria di simboli eseguire fe seguenti 
operazioni (fare riferimento alla descrizione delle varie opzioni 
presentata qui sotto): 


1. Creare un disegno separato per ogni simbolo che si vuole creare e 
registrarlo con Archivio/Registra Disegno oppure Registra Disegno 
come... (Un simbolo non é altro che un disegno messo in una 
libreria di simboli). Assegnare al disegno registrato il nome che si 
preferisce - si consiglia di usare nomi brevi ¢€ significativi. 


2. Selezionare Archivio/Nuova Libreria per creare una nuova libreria 
vuota. 


* Inserire il nome della libreria - i) nome pud essere di 8 caratteri al 
massimo. Assicurarsi che non ci siano altre librerie o altri disegni 
con lo stesso nome. Una volta che si  iniziato ad aggiungere 
simboli alla libreria, non modificare il nome della libreria perché 
esso viene registrato assieme ad ogni simbolo. 


« Inserire il numero di simboli diversi che la libreria conterra 
(default 100; massimo 1000). 


(Fare molta attenzione ne] definire questo numero, perché, una 
volta creata ta libreria, non si pud pid) modificame il numero 
massimo di simboli.) 


* Inserire il formato di visualizzazione della libreria - cioé il 
numero di righe e di colonne (minimo 2 x 3). 


Simboli ¢ librerie 








Fare un clic su Nuovo per fare apparire sullo schermo la nuova libreria 
vuota. 


= libreria = 


Gestione dei simboli 


Simbuate #yate 


{ timina } 


Per aggiungere, cancellare o impostare i simboli in una librena, 
iniziare con la libreria aperta sullo schermo. 


* Utilizzare Archivio/Apri Libreria per aprire una libreria gia 
esistente. 

¢ Utilizzare Archivio/Nuova Libreria per creare una nuova libreria. 

¢ Uulizzare Finestre/Libreria per visualizzare la libreria corrente. 

Le opzioni sono le seguenti. 

¢ Aggiungi...: aggiunge un nuovo simbolo alla libreria. 

Per aggiungere un simbolo alla libreria: 

1. Iniziare visualizzando la finestra della libreria. 

2. Fare due clic sul riquadro vuoto che si vuole usare, quindi fare un 
clic su “Aggiungi...”. Quando compare la finestra di selezione del 


file, selezionare il disegno da aggiungere alla libreria e fare un clic 
su “Apn”. 
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Aggiungere un simbolo ad una libreria equivale a copiarvi un disegno 
2D. Una volta che il simbolo é stato aggiunto alla libreria, il 
documento del disegno originale pud essere rimosso dal disco senza 
coinvolgere la copia che si trova nella libreria di simboli. Si consigtia 
di registrare tutti i disegni originali in un disco di backup, nel caso si 
verifichino problemi con un simbolo della libreria. 


Una volta che il simbolo é stato aggiunto alla libreria, compare la 
finestra di dialogo indicata sulla sinistra, Se per if momento non si 
vogliono apportare altre modifiche al simbolo, fare un clic su “OK”. 
Altnmenti, usare le opzioni seguenti: 





« Sostituisci...: Sostituisce i] simbolo che si trova correntemente in 


Nome simbotu: finesire . ‘ P “4° : 
quel riquadro con un altro disegno. Questa opzione é utilizzabile se 
[“Tamina.. nei nquadro c’é gia un simbolo. Selezionare i] nuovo disegno e fare 


un clic su “Apri”. 


Una volta aggtunto un simbolo ad un disegno, in questo viene 
memorizzata una copia “master” del suddetto simbolo. Percid, 
anche se lo si sostituisce nella libreria, it vecchio simbolo ha la 
precedenza nei disegni in cui é gia stato usato. Se invece si vuole 
utilizzare il nuovo simbolo, si devono cancellare tutte le vecchie 
copie del simbolo nel disegno, oppure assegnare i] nuovo simbolo 
ad un riquadro diverso della libreria. 


¢ Elimina...: Con questa opzione si pud cancellare un simbolo da 
una libreria. Fare un doppio clic sul riquadro che contiene il 
simbolo da-cancellare, quindi selezionare “Elimina...”. 


Simboli e librerie 
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Schema...: Con l’opzione “Schema...” si pud definire la parte di un 
simbolo da visualizzare a video, quando é attiva l’opzione “Simboli 
schematici” del meni) Impostazioni/Opzioni Disegno. In questo 
modo vengono velocizzate le operazioni sul simbolo, perché viene 
visualizzato solo quanto basta di un simbolo per poterto 
riconoscere mentre si lavora. 


a OO 
RK (OO 


on 
SimMOGols scohemeat ics 


Per definire lo Schema: 


1. 
Z 


3. 


Iniziare un nuovo disegno (Archivio/Nuovo Disegno). 

Apmire la libreria e fare un doppio clic sul riquadro che contiene il 
simbolo di cui effettuare lo schema. 

Selezionare “Schema”. Ii simbolo viene visualizzato con una parte 
che lampeggia. Inizialmente tutti gli oggetti del simbolo sono 
compresi nello schema, fino a quando non li si toglie. 


. Fare un clic su “Rimuovi” se si vuole che l’oggetto non faccia parte 


dello schema. Fare clic sulle frecce per scorrere i vari oggetti. Per 
inserire nuovamente un oggetto rimosso dalio schema, fare un clic 


sul pulsante “Aggiungi”. 


. Quando la definizione dello schema é terminata, fare un clic su 


“Esegui”’. 


Prima di effettuare il plottaggio di un disegno, disattivare i’opzione 
“Simboli Schematici” nel meni Impostazioni/Preferenze per poter 
effettuare il plottaggio dell’intero simbolo. 
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* Maniglia...: Con Popzione “Maniglia” si pud modificare 
permanentemente la maniglia di un simboio. La maniglia originale 
¢ rappresentata dal punto maniglia del primo oggetto del simbolo. 


Per modificare la maniglia: 

1. Iniziare con un nuovo disegno (Archivio/Nuovo Disegno). 

2. Aprire ta libreria e fare un doppio clic sul riquadro che contiene i! 
simbolo da modificare. 

3. Attivare la funzione di Maniglia e scegliere tra to snap all’estremo 
pili vicino di un oggetto o il suo posizionamento in un punto 
arbitrario. 

4. I] programma disegna sullo schermo una copia ingrandita del 
simbolo. Fare un clic sul nuovo punto desiderato per la maniglia. 


Visualizzazione della libreria 


Per visualizzare i simboli della libreria a video o per fame i! 
plottaggio, effettuare le seguenti operazioni: 


1. Iniziare un nuovo disegno (Archivio/Nuovo Disegno). 


2. Su uno schermo a colori, impostare lo sfondo della libreria con il 
colore desiderato (Impostazioni/Preferenze/Colori.../ Sfondo). 


Impostare il colore desiderato per Ja griglia della libreria ¢ i suoi 
numeri (Finestre/Proprieta/Cotore). I simboli stessi conservano i 
colori originali. Tutti questi colori rimangono nella !ibreria fino a 
che non si costruisce di nuovo lo schema della libreria. 


Simboli ¢ tibrerie 
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3. Selezionare Archivio/Apri Libreria..., fare un clic su “Cambia 
visualizzazione” ¢ apne la libreria desiderata. (Il file di lavoro 
deve essere vuoto per poter unlizzare l’opzione “Cambia 
visualizzazione’”’.) 


€) DCAD il 


2 Disegni 20 > 
2 Disegni 30 | 
rt! 


CD libreria 
© Librerie Vecchie 


V7) 











3 Cambia visualizzazione 


4. Quando compare la finestra di dialogo di “Cambia 
visualizzazione”, inserire il numero di righe ¢ di colonne desiderate 
(minimo 2 x 3). Qui sotto sono descritte altre opzioni per creare la 
nuova visualizzazione. La nuova visualizzazione viene generata 
quando si fa un clic su “OK”. 


Cambia visualizzazione 


Numero di righe: 


Numero di colonne: 


XX} Riquadri numerati 


[] Disegna simboli 
KX] Disegna titolo 


Co) Cont) 
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¢ Riquadri numerali: numera tutti i riquadri. 
¢ Disegna simboli: disegna i simboli nei riquadri. 


* Disegna titolo: Selezionare questo riquadro per visualizzare i! 
nome della libreria in alto nello schema. 


Fare un clic su “OK” una volta selezionate tutte le opzioni. 
It programma visualizza un grafico che mostra Ja percentuale di 
completamento durante la generazione della libreria. 





it 


Puisante opzion) 


5. A questo punto la libreria @ presente, oltre che nell’apposita 
finestra, anche nel disegno (pronto per il plottaggio). Da questo 
punto in poi, la libreria verra visualizzata con questo formato, fino 
@ quando non verra creata di nuove con altri simboli o altre 
Caratteristiche. 


IMPORTANTE. Se si aggiungono piv simboli ad una libreria, essi non 
vengono visualizzati fino a che non si rigenera la libreria con le 
operazioni descritte sopra. 
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Plottaggio della libreria 


Per generare sullo schermo la libreria, seguire le operazioni descritte 
in precedenza. Se si desidera fare il plottaggio del disegno 
visualizzato, lo si pud prima modificare. Per esempio, si possono 
aggiungere delle note ad alcuni riquadri per descrivere i simboli. 
Queste modifiche non hanno nessun effetto sui simboli che si trovano 
effettivamente nella libreria o sullo schermo. 


Ricordarsi di disattivare “Simboli Schematici” in Impostazioni/ 
Preferenze per piottare l’intero simbolo. 


Utilizzare Archivio/Formato di Plottaggio per plottare quanto 
visualizzato. Se si ha intenzione di usare la stampa della libreria come 
overlay per la tavoletta grafica (in modo da prelevare direttamente i 
simboli con un digitizer), regolare l'area del foglio in Formato di 
Plottaggio/Foglio in modo da ottenere le dimensioni corrette dell’ area 
attiva della tavoletta stessa. 
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Sezione 10 


Esercitazioni 


Contiene: 
* Sei esercizi creati per familiarizzare con il programma 


* Ogni esercizio nproduce funzioni e concetti ripresi dagli esercizi 
precedenti, quindi é bene iniziare dal primo 
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Squadratura del foglio e costruzione delia tabella 


Spesso, disegnatori e progettisti, aggiungono al disegno una tabella in 
cui sono riportate varie informazioni qualt: nome det disegnatore, 
titolo del disegno, data, scala ecc... 


Inoltre, vi € spesso l’esigenza di squadrare il foglio. In questo 
esercizio, disegnerete una squadratura con tabella, imparando, a 
definire fe unita di misura del disegno, ad aggiungere oggetti al 
disegno, nonché a salvare il file contenente il vostro lavoro. 





Definizione delle unita di misura 


1. Putire lo schermo ed il file di lavoro selezionando I’ opzione 
Archivio/Nuovo Disegno. 


2. Come in tutti i disegni, un progetto deve essere prima impostato. 
Ii primo passo consiste nella definizione delle unita di misura con 
cui si desidera lavorare. Selezionare Impostazioni/Unita di 
misura. 
Posizionando il cursore nel campo Unita di Disegno, e, tenendo 
premuto il tasto del mouse, é possibile vedere le unita disponibili. 
Selezionare centimetri. 
Nel campo Unita Coordinate, selezionare Relative. 


3. Selezionare OK. 
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Preparazione dell'area di lavoro 


t. Con un doppio clic sul!’icona Finestra base si accede ad una 
finestra di dialogo, dalla quale @ possibile impostare i parametm 
della finestra base. 


2. La finestra viene definita fornendo a VersaCAD le coordinate 
assolute di tre dei quattro angoli della finestra. Il quarto angolo 
(Alto) viene calcolato automaticamente. Inserite i dati nel 
seguente modo: 


Sinistra: 0 Basso: 0 
Destra: 30 Alto: calcolato dal programma 


Selezionare OK. 


Per questo esercizio, verra definita una finestra larga 30 cm, cid 
significa che tale sara la distanza tra i due angol: inferiori del 
monitor. L’area di lavoro sara compresa tra le coordinate assolute 
(0,0) nell’angolo in basso a sinistra, e (30,19) nell’angolo in alto a 
destra. L’origine (0,0) delle coordinate corrisponde normalmente 
all’angolo basso a sinistra della finestra, ma é possibile 
riposizionarla a piacimento. 


Impostazione delio Snap incrementale e della Griglia 


1. Attivare la finestra Griglie dal meni Finestre. Eventualmente 
portare il puntatore sulla barra in alto della finestra e trascinarla in 
una posizione pil conveniente per visualizzare meglio tutti gli 
strumenti. 


Esercitazioni 


Questa finestra, contiene gli strumenti per controllare (guidare) i 
movimenti del cursore e quindi aumentare la precisione del 
disegno. Ad esempio, per disegnare una linea, é possibile 
bloccare l’asse X o l’asse Y (in base alla direzione nelia quale si 
vuole disegnare la linea), oppure definire un angolo di 
inclinazione. 


Nella finestra sono inoltre disponibili cinque strumenti che 
permettono di bloccare i movimenti del cursore su di una griglia 
definita dall’utente, per incrementi fissi, sui punti di intersezione, 
sui punti specifici di un oggetto o iungo un perimetro. 


La griglia ¢ un valido aiuto nell’esecuzione del disegno, e, anche 
se visualizzata, non Comparira durante il plottaggio. Con un 
doppio clic sullo srumento Griglia nella finestra Griglie, verra 
visualizzata una serie di opzioni. Per questo esercizio, verra 
impostata una griglia avente spazi di 1 cm divisi in quattro parti: 


Spazio in X: I Divisioni in X: 4 
Spazio in Y: 1 Divisioniin Y: 4 


Assicuratevi che la funzione Mostra griplia sia attiva; quindi 
selezionate OK. La griglia apparira istantaneamente sullo 
schermo. 


A questo punto, per avere spostamenti del cursore di 0.25 cm., @ 
nhecessario impostare lo Snap incrementale su un valore di 0.25. 
Doppio clic sullo strumento presente nella finestra Griglie. 


In base alla definizione della griglia, VersaCAD ha calcolato che 
0.25 cm sia l’incremento desiderato; percid verra visualizzato 
0.25 come valore di incremento. Poiché questo é il valore 
desiderato, selezionare OK. 


$3) 
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Una volta attivato lo Snap incrementale, muovendo il] cursore e 
osservando la visualizzazione delle coordinate, si vedra che gli 
spostamenti avvengono sempre per valon di 0.25 cm. Selezionando lo 
Snap Gniglia, tl cursore tommera a muoversi sui punti della grighia, per 
unita intere. 

Le opziont della finestra di Griglie non sono attive quando sul monitor 
compare il puntatore. 


Disegno della squadratura e della tabella 


Il sistema pit semplice e rapido per disegnare la squadratura é 1! 
rettangolo. 


Doppio clic suilo strumento Rettangolo. VersaCAD offre due 
possibilita per disegnare un rettangolo: definizione dei due vertici 
opposti oppure tre punti per i tati. Selezionare l’opzione Vertici, 
quindi OK. 


Mantenendo selezionata l’opzione Rettangolo fare un clic 
nell’angolo in alto a sinistra, questo sara il primo angolo del 
rettangolo, quindi fare un clic nell’angolo in basso a destra: ecco 
disegnato il rettangolo. 


Con un doppio clic sullo strumento Linea appare una finestra 
dalla quale selezionare !’opzione Linee continue. Selezionare 
OK. 


Esercitazioni 





Inserimento di testi 


Mantenendo selezionato to strumento Linea, disegnare un 
riquadro per if titolo come mostrato nell ’iilustrazione in basso, 
alto 2 cm ¢ largo 10 cm (io snap incrementale e la visualizzazione 
delle coordinate vi aiuteranno nell’ operazione). Per terminare la 
linea che s) sta disegnando ed iniziarne una nuova, selezionare 
nuovamente lo strumento Linea. 


Provare ad usare anche gli strumenti Blocca X e Blocca Y , che 
si trovano nella finestra Griglie, per cominciare a farne pratica. 
Pill avanti, si vedra come nchiamare questi strumenti con i 
comandi da tastiera. 


Un doppio clic sull’tcona Testo evidenziera le varie possibilita a 
vostra disposizione. Se Ja Jarghezza e l’altezza de! carattere non 
cormspondono a 0.3, impostare questo valore, quindi selezionare 
OK. 


Nella finestra di dialogo, battere Titolo/Squadratura. Poi 
selezionando OK oppure battendo il tasto return, apparira il testo 
attaccato al cursore pronto per essere posizionato. Posizionarlo 
come da figura. Questa operazione potrebbe essere semplificata 
disinserendo lo Snap Griglia, per far cid selezionate lo strumento 
No sulla finestra Griglie. 
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CONSIGLIO. Se il testo viene visualizzato verticaimente, é attivato il 
bloccaggio dell’ asse Y. Selezionate il bloccaggio dell’ asse X ed il 
testo verra postzionato correttamente. 


3. Ora restano solo da scrivere il vostro nome ed i! titolo del 
disegno, quindi l’esercizio sara terminato. 


IMPORTANTE. Dopo aver finito I’ inserimento di testi, selezionare 
OK. Se per uscire dall' opzione si seleziona Annulla, tutti i testi 
inseritt precedentemente saranno cancellati. 


4. Se, in seguito a modifiche od operazioni compiute sul disegno, 
appaiono linee spezzate o tratteggiate, con un clic sullo strumento 
Sketch il disegno viene ritracciato correttamente. 


5. Per salvare il disegno, selezionare, dal ment Archivio !’opzione 
Registra Disegno Come.... Se non é gia stata attivata, 
selezionare l’opzione Tutti gli oggetti e dare al file del disegno il 
nome Titolo, quindi registrare. 


Esercitazioni 


rrr 


Disegno di uno schema 


In questo esercizio, verra disegnato uno schema da inserire nella 
tabeila disegnata nell’esercizio precedente. 


Verranno disegnati rettangoli, poligoni, testi, copiati oggetti; si 
comincera ad utilizzare Ja funzione Gruppo. Si vedra inoltre come 
unire due disegni in uno solo. 





Pulizia dello schermo e definizione delle unita di misura 


Prima di passare a questo esercizio, é bene assicurarsi che il 
disegno precedente sia stato completato e salvato. 


Con l’opzione Archivio/Nuovo Disegno si aggiomnano lo 
schermo ed il file di lavoro. 


Come gia fatto nell’esercizio precedente, definire le unita di 
misura. Una volta definite, le unita rimangono tali anche aprendo 
un nuovo disegno, fino a che non si esce dal programma o non si 
spegne la macchina. 


Fare doppio clic su Finestra Base per verificare che ta 
dimensione della finestra sia sempre 30 cm. Quindi, con un 
doppio clic sullo sumento Grigtia , verificare che la spaziatura 
sia sempre di | cm. Per verificare l’impostazione delle unita di 
misura é sufficiente guardare la finestra delle coordinate, in basso 
a destra. Le unita dovrebbero essere visualizzate in centimetri. 
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Disegno deilo schema 


Se in precedenza é stato disattivato lo Snap Incrementale, attivarlo 
eel. csovaiicnt: 


1. Selezionare lo strumento Rettangolo e disegnare un rettangolo di 
LJ dimensioni similt a quelle mostrate in figura. Questo rettangolo 
rappresenta il primo biocco. Per disegnare gli altri due blocchi 
sara sufficiente copiare quello appena disegnato. 


2. Con un clic sullo strumento Copia, apparira sullo schermo una 
copia del rettangolo. Posizionare questa e subito ne appanra 
un’altra. Per terminare selezionare fo strumento Puntatore. 


[7] EB 


3. Fare doppio clic sulfo strumento Linea e selezionare Linee 
Singole per disegnare le linee A ¢ B. Quindi fare doppio clic sullo 
strumento Linea e selezionare Linee Continue per disegnare la 
linea C. 





Esercitazioni 
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Per terminare ]’inserimento delle line, selezionare lo strumento 
Puntatore . 


4. Per disegnare i punti di connessione, selezionare Jo strumento 
Poligono con un doppio clic ¢ specificare 5 come numero dei 
lati. Come per i rettangoli, disegnare un solo poligono. 


CONSIGLIO. Per disegnare un poligono di adeguate dimensioni, 
potrebbe essere conveniente disattivare la funzione di Snap 
incrementale. Per farlo selezionare lo strumento No della finestra 
Griglie. Dopo aver disegnato il poligono riattivare lo Snap 
incrementale , in modo da rendere pin facile il posizionamento delle 
copie del poligono. 


5. Selezionando lo strumento Copia, un duplicato del poligono 
apparira sullo schermo. Dopo averta posizionata ne apparira 
un’altra. Continuare il posizionamento delle copie fino ad inserire 
tutti i poligoni. 
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[A] 6. Per aggiungere i numeri allo schema, selezionare con un clic lo 
strumento Testo. Battere 1, selezionare OK ¢ posizionare i] testo 
sullo schema. Seguire la stessa procedura per tutti gli altri numeri. 


| Ne | Per posizionare i numeri pud risultare pili comodo disattivare lo 
Snap Incrementale: selezionare No nella finestra Griglie. 





ATTENZIONE. Dopo aver finito I’ inserimento del testo, selezionare 
OK per terminare. Selezionando Annulla, tutti i testi inseriti dopo 
aver attivato la funzione verranno cancellati. 


7. Dopo aver terminato lo schema, selezionare Archivio/Registra 
Disegno Come.... Selezionare Tutti gli oggetti, se non @ gia 
attivo, € dare al file del disegno i] nome Schema. 


Definizione di un gruppo 


Volendo gestire l’intero disegno, o parti di esso, come un unico 
Oggetto, ¢ necessario costruire un gruppo. La funzione Gruppo é uno 
strumento molto importante e potente in VersaCAD. Un gruppo non é 
altro che un insieme di oggetti selezionati da!l’utente in vari modi: ad 
esempio possono essere inclusi tutti gli oggetti dello stesso tipo (es. 
rettangoli), oppure oggetti con proprieta comuni (colore, livello, tipo 
di linea, ecc...), oggetti in posizioni particolari, tutti gli oggetti, ecc.... 
Una volta costruito il “gruppo”, esso rimane tale finché non viene 
annullato. E’ bene abituarsi ad annullare sempre il gruppo prima di 
cominciare la definizione di uno nuovo. 
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In questo esercizio, tutti gli oggettt (rettangoli, poligoni, linee ¢ testi) 
presenti nello schema, verranno combinati in un gruppo in modo da 

a poterli spostare a video come se fossero una singola unita. Il metodo 
piu rapido per crearlo é utilizzare l’opzione Inverti gruppo. Questa 
opzione prende tutti gli oggetti compresi nel gruppo corrente (in 
questo caso nessuno) e¢ li esclude, inserendo nel nuovo gruppo tutti gli 
altri (in questo caso il disegno). 


[ 6 | 1, Dato che il raggruppamento é cumulativo, prima di costruire un 
nuovo gruppo, ricordarsi sempre di annullare ii gruppo corrente. 
Per fare questo @ necessario selezionare lo strumento G e quindi 

l’opzione da ment Gruppo/Annulla gruppo corrente . 


2. Quindi selezionare da meni l’opzione Gruppo/Inverti gruppo. 
Come spiegato in precedenza, tutto il disegno diventera un 
gruppo € potra essere manipolato come fosse un unico oggetto. 


7 inserimento dello schema all'interno della tabella 


Quando il disegno “schema” @ ancora a video, @ possibile aprire il 
disegno della squadratura (Titolo) e quindi unirli entrambi su di un 
unico disegno. Immaginiamo i due disegni come due lucidi da 
proiezione; unendo } disegni, non si fara altro che sovrapporre 
entrambi i lucidi sulla lavagna luminosa, vedendo cosi un unico 
disegno costituito da entrambi. 
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Selezionare l’opzione Archivio/Apri disegno. 


Altivare l'opzione Aggiungi...; in basso nel meni apparira 
un‘altra opzione “Inserisci gli oggetti nel gruppo corrente”: non 
selezionatela, poiché cosi il gruppo contenente lo schema potra 
essere spostato indipendentemente (come spostare un lucido 
sopra ad un altro). Selezionare il disegno Titolo ¢ fare clic su 
Apri. 


La squadratura @ stata disegnata attorno allo schema. Dato che lo 
schema é ancora il gruppo corrente si pud facilmente spostare lo 
schema (con lo strumento G attivo), selezionando lo strumento 
Muovi ¢ trascinando il gruppo in una diversa posizione. 





Una volta terminato i! posizionamento dello schema, disattivare 
la funzione Gruppo deselezionando lo strumento G. Lo schema 
verra ridisegnato nello stile di linea normale (o del colore 
originale, se il monitor 2 a colori). 


Selezionare Sketch per fare fo sketch del disegno che ora é 
completo. 


Questo disegno non servira pit; pud comunque essere salvato con 
la funzione Archivio/Registra Disegno Come.... In questo modo 
verra aggiornato il disegno Schema perdendo la versione 
precedente; per conservarla usare la funzione Archivio/Salva 
disegno come... utilizzando un nuovo nome per il disegno 
completo. 


Esercitazioni 
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Disegno di un ingranaggio 


Questo esercizio, che consiste nella realizzazione dell’ ingranaggio 
rappresentato in figura, é una buona pratica per imparare a creare e 


manipolare gruppi. 


La funzione Gruppo permette di manipolare insiemi di oggetti come 
s¢ fossero uno solo. In questo caso, si raggrupperanno oggetti con due 
metodi: disegnando una finestra comprendente tutti gli oggetti da 
selezionare, 0 selezionando per oggetti. Inoltre, verra effettuata una 
copia circolare de] gruppo ed anche una rotazione 


Verra sottolineato anche I’ utilizzo dei comandi da tastiera, visualizzati 
fra parentesi dopo ogni opzione, in alternativa ai comandi da video. 
Ad esempio “...selezionare Jo strumento Finestra Ottimizzata 
[maiuscole-4]”. Alcuni comandi da tastiera sono pil semplici e pit 
veloci di quelli a video, mentre altri sono pill complessi a causa del 
numero di tasti che si devono utilizzare. Neila pratica quotidiana, 
dipendentemente dalle singole esigenze, alcuni di questi comandi da 
tastiera verranno usati frequentemente, mentre altri verranno usati solo 
in alcune occasioni. 
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Selezionare |'opzione Archivio/Apri disegno [Comando-Q] e 
aprire il disegno Ruota dentata. Lo troverete nel dischetto 
Disegni di VersaCAD. Se il programma chiede “Registro le 
modifiche al disegno corrente prima di chiuderlo?” nferendosi a! 
disegno precedente (Schema), rispondere NO. 


© 


2. Senon si vede interamente il disegno, selezionare l’opzione 


Finestra Ottimizzata [maiuscole-4] oppure usare le barre di 
scorrimento. 


Creazione dei denti dell’ingranaggio 


[5] 


I] primo passo consiste nell’ inserire il dente all’interno di un 
gruppo. Dato che nel gruppo potrebbero esservi altri oggetti, 
ripulire prima il gruppo selezionando lo strumento G [maiuscole- 
g] ¢ quindi l’opzione Gruppo/Annulla gruppo corrente. 


Selezionare Gruppo/Raggruppa con finestra ¢ disegnare una 
finestra rettangolare che includa tutto il dente, ma solo il dente. 
All’apparire della finestra di dialogo selezionare Aggiungi. Tutti 
gli oggetti inclusi nella finestra, anche parzialmente, verranno 
inclusi nel gruppo. Tutto il dente apparira in rosso o tratteggiato, 
se i] monitor non € a colori, indicando che questo sara l’oggetto 
delle prossime operazioni. 


Per copiare il gruppo appena definito, fare un doppio clic sulio 
strumento Copia [opzione-maiuscole-c], setezionare Circolare, 
poiché il dente verra copiato lungo il perimetro dell'ingranaggio. 


Esercitazioni 
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Inserire i seguenti valori: 


Incremento rotazione: 15 premere [tab} 
Numero di copie: 24 premere [tab] 
Rotazione oggetto: 15 selezionare OK 
Incremento rotazione: una copia de! dente verra 


posizionata ogni 15 gradi lungo 
tuita fa circonferenza 
dell’ingranaggio (360 gradi). 


Numero di copie: it numero delle copie, in questo caso 
24 (360/15°=24). 

Rotazione oggetto: la rotazione di ogni oggetto su se 
stesso. 


Attivato lo strumento Copia [maiuscole-c], viene visualizzata una 
croce (+): posizionarla al centro dell’ingranaggio per indicare il 
centro della ruotazione. 


Per posizionarsi esattamente sul centro dell’ingranaggio, 
s¢lezionare lo Snap oggetto [o] sulla finestra Griglie. Fare un clic 
in un punto qualsiasi del cerchio interno pil piccolo, per indicare 
Che é l’oggetto su cui si vuole fare lo snap. Muovendo il cursore, 
st noti come esso si posizioni, esattamente, sugli 8 punti di snap 
predefiniti lungo la circonferenza e sul centro. 


© 


©) 


Facendo clic sul centro della circonferenza, tutti i denti verranno 
disegnati su] perimetro dell'ingranaggio. Se necessario, 
selezionare |’opzione Finestra Ottimizzata [maiuscole-4] per 
vedere tutto |’ingranaggio. 
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Disegno dei bulloni 


Pies 
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Prima di creare un gruppo con il bullone, annullare il gruppo 
corrente selezionando Gruppo/Annulla gruppo corrente. 


Selezionare Gruppo/Raggruppa con finestra e disegnare una 
finestra rettangolare che includa tutto il bullone, ma solo i] 
bullone. All'apparire della finestra di dialogo selezionare 
Aggiungi. Tutti gli oggetti inclusi nella finestra, anche 
parzialmente, verranno inclusi nel gruppo. Tutto if bullone 
apparira in rosso o tratteggiato, se il monitor non € a colori, 
indicando che le prossime operazioni agiranno su di esso. 
Suggerimento: per raggruppare gli oggetti, si pud anche utilizzare 
“Finestra veloce” facendo prima un clic € poi tenendo premuto il 
mouse mentre si trascina il cursore sopra agli oggetti desiderati. 


Per copiare if gruppo appena definito, fare un doppio clic sullo 
strumento Copia [opzione-maiuscole-c]. Inserire i seguenti 
valori: 


Incremento rotazione: 60 premere [tab} 
Numero di copie: 6 premere [tab] 
Rotazione oggetto: 60 selezionare OK 


Mantenendo selezionato lo strumento Copia, usare Snap oggetto 
[o} per definire il cerchio pit interno dell’ingranaggio come 
centro della copia: VersaCAD disegnera 6 bulloni separati, ogni 
60 gradi. 
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Rotazione del bulloni 


1. Supponiamo di dover ruotare i bulloni in modo da farli 
corrispondere con i fori di un altro pezzo. 


La prima cosa da fare per ruotare i bulloni @ la costruzione di un 
gruppo che li comprenda tutti. Per costruire il nuovo gruppo di 6 
bulloni, bisogna, per prima cosa, ripulire i! gruppo corrente 
selezionando l’opzione Gruppo/Annulla gruppo corrente . 
Questo é@ necessano perché una volta costruito i] gruppo, gli 
oggetti Nmangono uniti come gruppo corrente finché questo non 
viene mpulito. 


2. A questo punto, per costruire un nuovo gruppo per oggetti, si 
attiva la funzione Gruppo/Ragegruppa per Oggetti. Poiché i 
bulloni sono costituiti da cerchi e poligoni selezionare Poligono e 
Cerchio quindi Aggiungi. 


3. Tutti i cerchi ed i poligoni diverranno componenti del gruppo. 
Attenzione: nor tutti i cerchi ed i poligoni devono essere inseriti 
nel gruppo, bensi solo quelli che costituiscono i bulloni. 


Tenendo premuto il tasto [maiuscole] fare un clic sulla 
circonferenza pill grande, in questo modo verra tolta dal gruppo. 
Fare to stesso per la circonferenza pitt piccola. Ora il gruppo é 
costituito esclusivamente dat bylloni. 


4. Il punto perno (il punto pieno) € posizionato sull’angolo esterno 
del bullone. Selezionare Composizione/Perno Gruppo/Definisci 
oppure fare doppio clic sul perno. Entrambi i metodi attaccano il 
perno al cursore, per riposizionarlo dove necessario. 
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Ora, attivando lo Snap oggetto [o], fissare il pero nel centro di 
una delle due circonferenze. I bulloni verranno poi ruotati su 


questo punto pemo. 





é trascinarli con il mouse; questo metodo é Sufficiente quando non é 


| CONSIGLIO. Un altro modo per spostare i punti perno e la maniglia 
necessario un posizionamento preciso. 


Ge 5. A questo punto rimane da effettuare la rotazione: selezionando lo 

Cc strumento Ruota (maiuscole-r}, appare i! vettore di rotazione. 
Posizionarlo come indicato in figura, definendo cosi un angolo di 
rotazione, tutto i] gruppo ruotera dell’angolo definito. L’ esercizio 
é ora compiletato. 





ATTENZIONE. Volendo satvare il disegno, assicurarsi di usare la 
funzione Archivio/Salva disegno come... per dare un nuovo nome al 
disegno, altrimenti “Ruota dentata” verrd sostituito dal disegno 
completo, impedendo ad altri l' esecuzione di questo esercizio. 
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Disegno trasmissione a cinghia 


In questo esercizio, si fara pratica nell’ uso delle funzioni di tre opzioni 
di costruzione geometrica (Tangente, Parallela ed Estensione) che 
verranno utilizzate per disegnare una trasmissione a cinghia. 


Disegno delle pulegge 


1. Aggiornare lo schermo ed il file di lavoro selezionando Archivio/ 
Nuovo Disegno [Comando-N]. 


IC} 2. Dopo aver selezionato lo strumento Cerchio [c] disegnare due 
cerchi, uno pili grande dell’altro (vedi figura). 


Costruzione delle linee tangenti 


3. Selezionare Finestre/Costruzioni per visualizzare !a finestra 
delle costruzioni geometriche, se non é gia visualizzata. Fare un 


doppie clic sullo strumento Tangente [opzione-maiuscole-t] ¢ 
selezionare |’opzione Tangente. 


10—20 


VersaCAD / Macintosh Edition 


Lo strumento Tangente rimane selezionato ¢ VersaCAD chiede 
di definire gli oggetti tra i quali verra costruita la linea tangente. 
Dovendo disegnare la linea tangente alle due circonferenze, si 
fara un clic sulla prima circonferenza, quindi un clic sulla 
seconda, in modo da selezionare i due oggetti. 


VersaCAD mostrera 4 linee tangenti alle due circonferenze. Con 


la freccia > si possono vedere tutte le possibili tangenti; quando 
appare la tangente desiderata, fare un clic con tl mouse. 


Per disegnare !’altra tangente, ripetere l’operazione. 


Costruzione delle tinee paraliele 


6. 


i 
Hi] 


Per costruire le parallele alle due tangenti, bisogna prima definire 
la distanza detla parallela rispetto alla tinea base. Con un doppio 
clic sulto strumento Parallela oppure [opzione-maiuscole-1], si 
accede ad una finestra da cui impostare la distanza: in questo 
caso, 0.5. Dopo aver fatto un clic su OK (Io strumento Parallela 
rimane selezionato), il programma chiede di definire la linea base 
alla quale riferirsi per disegnare la parallela. Definire la tangente 
superiore come linea base facendovi un clic sopra. 
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7, Il primo estremo della parallela verra fissato all’interno del 
cerchio, come mostrato in figura (dopo si provvedera a 
correggere la lunghezza della linea). 


Muovendo il cursore, VersaCAD mostrera una parallela distante 
0.5 cm dalla linea selezionata come linea di base: stirarla fino ad 
attraversare |’altro cerchio (come mostrato in figura) e fare clic. 


8. Per disegnare 1’altra parallela, definire la tangente inferiore come 
linea di base, quindi procedere nello stesso modo. 


Trim 


9. Per tagliare le linee all’intersezione con le circonferenze, fare clic 
Hx sullo strumento Trim [maiuscole-e]. Prima di tutto occorre 
definire gli oggetti su cui fare il trim. 


Fare un clic su di una circonferenza (in un punto qualsiasi), 
quindi un clic sulla parallela che interseca: la circonferenza 
lampeggia. Poiché questa non é l’oggetto della modifica, 
selezionare Accetta per non modificarla. 
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Adesso sara la linea a lampeggiare. Per vedere le varie possibilita 
di trim utilizzare la freccia > fino a quando non lampeggera la 
soluzione desiderata; a questo punto selezionando Accetta si 
effettua il trim. 


Ripetere l’operazione per le altre tre intersezioni. 


Disegno dei raggi della puleggia 


11. 


12. 


Infine, per disegnare i raggi sulla puleggia pit grande, fare 
doppia clic sutlo strumento Linea [opzione-t] ¢ selezionare Linee 
singole. Dopo aver fatto un clic su OK, lo strumento Linea 
rimane selezionato. 


Prima di disegnare la linea, selezionare Finestre/Griglie per 
visualizzare la finestra Griglie (se non @ gia attiva). Attivare lo 
Strumento Snap Oggetto [0]. Fare un clic sulla circonferenza pit 
grande ({attenzione a non toccare le linee disegnate in 
precedenza). 

Notare come il cursore si sposti con precisione su 8 punti 
predefiniti lungo la circonferenza. Questi 8 punti sono costituiti 
dal centro ¢ da un punto ogni 45° sulla circonferenza del cerchio 


Esercitazioni 
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13. 


I] 


14, 


Inserire i] pnmo estremo della linea diagonale. Il cursore rimane 
attaccato alla circonferenza finché il punto non viene fissato. Una 
volta definito i] punto, i] programma ritomera alla precedente 
funzione di snap. 


Per disegnare la seconda diagonale, selezionare nuovamente lo 
strumento Snap Oggetto [0] e definire la circonferenza pit) grande 
come oggetto su cui fare lo Snap. Una volta disegnata la seconda 
diagonale con la stessa procedura, la puleggia é completa ¢ 
l’esercizio terminato. 


I] disegno non servira pit ma, volendo, lo si pud salvare come gia 
spiegato per i precedenti esercizi. 
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Disegno di una camma 


In questo esercizio, verra disegnata la camma mostrata in figura. 
Verranno create circonferenze con un determinato raggio, si 
disegneranno raccordi tra due circonferenze e¢ si utilizzera i) trim di 
linee con circonferenze. 


O 


Definizione delle Unita e dell’Incremento 


1. Selezionare Archivio/Nuovo disegno [Comando-N] per pulire lo 
schermo ed il file di lavoro. Selezionare Impostazioni/Unita di 
misura [Comando-U]. 


Impostare millimetri (1’unita di default sono i centimetri). Per 
Unita Coordinate, impostare relative (questo facilitera il 
disegno delle circonferenze). 


IMPORTANTE. Lavorando con le coordinate relative, la 
visualizzazione delle coordinate viene riportata automaticamente a 
(0,0) ogni volta che viene inserito un punto. Nell’ esercizio, ogni volta 
che viene richiesto di portare il cursore a (0,0), portare il cursore 
sulf ultimo punto inserito e guardare ia visualizzazione delle 
coordinate: quando indica (0,0) il cursore é nella giusta posizione. 
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Per definire la Finestra Base, nella quale lavorare, fare un doppio 
clic sullo strumento Finestra Base [maiuscole-opzione-1], quindi 
inserire i s¢guenti valori: 


Sinistra: 90 Basso: 0 
Destra: 100 Alto: calcolato dal programma 


Verra cosi definita una finestra base larga 100 mm, cioé la 
distanza tra il lato sinistro e quello destro dello schermo 
Tappresentera 100 mm. 


Selezionate Finestre/ Grigtie, se non 2 gia stata attivata. Con un 
doppio clic sullo strumento Snap Incrementale {opzione-h}, 
impostare if valore 5 . 


Disegno delle circonferenze 


Verranno disegnate 5 circonferenze di raggio diverso. Alcune di queste 
circonferenze saranno concentriche, cioé avranno lo stesso centro. 
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La prima circonferenza ha un raggio di 50 mm. Per impostare i! 
raggio fare doppio clic sullo strumento Cerchio [opzione-c], 
quindi selezionare Lunghezza Raggio ed inserire 50. Selezionare 
OK. 

Con Io strumento Cerchio ancora attivato, posizionare il cursore 
nel centro dello schermo e fare un clic per confermare !a 
posizione della circonferenza. Viene disegnata automaticamente 
una circonferenza con un raggio di 50 mm. Posizionando il 
cursore al centro della circonferenza, si noti come le coordinate 
del centro corrispondano a (0, 0). 

Per visualizzare completamente la circonferenza, selezionare il 
comando Finestra Ottimizzata [maiuscole-4]. 
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3. 
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4. 
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Il raggio delia seconda circonferenza @ 45 mm, quindi fare doppio 
clic sullo strumento Cerchio {opzione-c] ed inserire 45 come 
valore del raggio. Guardando Ia finestra di visualizzazione delle 
coordinate posizionare il cursore in posizione (0, 0) e fare clic. 


Il raggio della terza circonferenza é 25 mm, quindi fare doppio 
clic sullo strumento Cerchio [opzione-c] ed inserire 25 come 
valore del raggio. Posizionare il cursore a (0, -25). Definire la 
nuova posizione guardando ta finestra di visualizzazione delle 
coordinate. Quando la finestra di visualizzazione delle coordinate 
indica che il cursore @ a (0, -25), fare clic. 


Siccome é attiva la modalita di coordinate relative, la 
visualizzazione delle coordinate viene riportata a (0, 0) dopo 
l’inserimento di ogni punto, quindi !’ultimo punto inserito avra 
coordinate (0, 0). 


La quarta circonferenza é¢ concentrica a quella appena disegnata 
(posizione (0, 0)), ed ha un raggio di 22.5 mm. 


La quinta circonferenza, posizionata sempre in (0, 0), ha un 
raggio di 11.25 mm. A questo punto, tutte le circonferenze sono 
disegnate. 


Costruzione dei raccordi tra due circonferenze 


bq 


2; 


Prima di costruire i raccordi, ingrandire le circonferenze: fare un 
doppio clic sul strumento Zoom interno [opzione-maiuscole-2), 
quindi tracciare un rettangolo che contenga i cerchi. 


Liberare il movimento del cursore da qualsiasi funzione di Snap 
selezionando !’opzione No [n] dalla finestra di Griglie. 


Attivare la finestra Costruzioni nel caso non fosse gia 
visualizzata. 
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Per costruire un raccordo tra due circonferenze, fare doppio clic 
sullo strumento Raccordo fopzione-maiuscole-f} e impostare il 
raggio det raccordo su un valore di 6 mm; verificare che siano 
attivi i} trim automatico ed il raccordo breve. 


Con lo strumento Raccordo ancora selezionato, fare un clic sul 
punto #1 per definire i! primo oggetto del raccordo ed un clic sul 
punto #2 per definire il secondo. 
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VersaCAD fomisce pit possibilita di raccordo fra i due oggetti; 
con fa freccia > si possono visualizzare una per una le possibilita. 
Quando appare il raccordo desiderato, selezionare Accetta. 


Se inavvertitamente viene scelto un raccordo sbagliato, si pud 
rimediare selezionando Cancella oppure Composizione/Annulla 
[Comando-Z] ¢ quindi ripetere !"operazione. 


Le due circonferenze possono risultare congiunte in uno strano 
modo, come appare in figura. In questo caso fare un clic sui punti 
#3 ¢ #4 sulle porzioni di circonferenza rimaste. Con la freccia > 
selezionare il raccordo desiderato e quindi Accetta. 
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Le due circonferenze verranno raccordate automaticamente. 


Trim di linee con circonferenze 


te 


louN 
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Prima di iniziare ad aggiungere le multilinee ed effettuare il trim con 
la circonferenza, fare un doppio clic sullo strumento Snap Griglia 
{opzione-h] ¢ impostare un valore di incremento di | in x e y. 
Lasciare selezionato lo strumento Snap Griglia ¢ procedere come 
segue: 


L. 


Fare un doppio clic sullo strumento Multilinee f[opzione-m] ed 
impostare i seguenti dati: 


¢ Linee singole 

¢ Larghezza 10 e Numero linee 2 

* Perno nel centro della multilinea (primo quadrato) 

* Ultimo estreme chiuso (terzo quadrato) 

¢ Maniglia nel centro della multilinea (primo quadrato) 


Unisci ed Offset non devono essere selezionati 


Con lo strumento Multilinee ancora selezionato, tracciare una 
multilinea dal punto #1 al punto #2 come mostrato in figura. Per 
posizionare correttamente il cursore sul punto #1 utilizzare la 
funzione Snap Oggetto [0]. Fare clic su un punto qualsiasi del 
cerchio interno per selezionarlo come oggetto su cui verra 
effettuato lo snap. Posizionare il cursore esattamente su! punto #1 
€ fare clic. Selezionare lo strumento Blocco Y [y] per tracciare 
una multilinea verticale. Fare clic sul punto #2. 
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3. Per fare il trim della multilinea all'intersezione con ba 
circonferenza piccola, attivare lo strumento Estensione/Trim 
{maiuscole-e] nella finestra Costruzioni. Se si sta facendo il trim 
di una linea con una circonferenza chiusa, i] programma non 
provvede automaticamente al taglio degli oggetti ed é quindi 
necessario fare un trim manuale. 


4. Fare un clic sui punti #1 ¢ #2, come mostrato in figura. I! cerchio 
lampeggia. Per vedere le possibilita di trim utilizzare la freccia 
>;quando appare l’arco desiderato (vedi la figura) selezionare 
Accetta. 


Adesso lampeggia la linea, selezionare la parte interessata ¢ 
confermarta. 
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5. I due oggetti possono risultare congiunti in uno strano modo, 
come appare in figura. In questo caso fare un clic sui punti #3 € 
#4, tramite la freccia > selezionare l’arco desiderato, quind! 
selezionare Ja linea desiderata, infine Accetta. 


©) 


6. La linea e la circonferenza sono ora congiunte correttamente. Il 
lavoro é terminato; selezionate lo strumento Vista ottimizzata 
[maiuscole-4] per avere la visualizzazione completa della 
camma. 


Non é necessario salvare il disegno. 
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Disegno di una astronave 


In questo esercizio, l’ultimo del capitolo di esercitazioni, verra 
completato il disegno di un’astronave. Verranno introdotti nuovi 
comandi, si utilizzeranno copie speculari, lo strumento Separazione, i 
simboli di libreria ed altre funzioni di snap del cursore. In questo 
esercizio non verranno riportati i comandi da tastiera relativi alle 
Operazioni svolte. 





Definizione delie unita di misura 


1. Selezionare Archivio/Apri Disegno ed aprire il disegno 
Astronave. II disegno si trova sul disco Disegni di VersaCAD. 





Le linee principali sono gia disegnate in modo da evitare perdite 
di tempo nell’ utilizzo di funzioni e comandi che gid si conoscono. 
Queste informazioni saranno utili nel proseguire il lavoro: 


* L’unita di misura utilizzata per disegnare é il centimetro 
(guardare la finestra di visualizzazione delle coordinate per 
accertarsene). 


Esercitazioni 
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Le coordinate sono visualizzate in modo relativo, cioé ad ogni 
punto inserito, la visualizzazione delle coordinate viene riportata 
a (0, 0). 


La Finestra Base é larga 25 cm, cioé, la distanza tra il Jato sinistro 
ed il lato destro della finestra é di 25 cm. Fare un doppio clic 
sullo strumento Finestra Base per verificare. 


I punti della griglia sono separati da un cm, mentre le divisioni 
sono 4. Verificare con un doppio clic sullo strumento Gnglia. 


L’incremento del cursore @ fissato in 0.25. Verificare con un 
doppio clic sullo strumento Snap Incrementale. 


Completamento del corpo centrale dell’astronave 


VA 
I] 


Per completare i] corpo centrale dell’ astronave,  necessano 
tracciare alcune linee verticali. Fare doppio clic sullo strumento 
Linea, selezionare Linee Singole, e quindi OK. Lo strumento 
Linea rimane selezionato e pronto per aggiungere nuove linee. 


Per posizionare il cursore sul punto #1 con precisione, utilizzare 
io strumento Snap Oggetto della finestra Griglie (se non € 
visualizzata usare il comando Finestre/Griglie). Fare un clic 
sulla linea A per indicarta come oggetto su cui verra fatto lo snap. 
Notare come il cursore si posizioni automaticamente agli estremi 
0 al centro della linea. 





Iniziare la linea al punto #1. Per terminare la linea, utilizzare lo 
strumento snap Oggetto per posizionarsi facilmente al punto #2. 
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Sempre usando lo Snap oggetto, fare clic sulla linea B (per 
definirla come oggetto di snap) ¢ tracciare, utilizzando to 
strumento Blocca Y, una tinea verticale tra i punti #3 e #4. Stessa 
Operazione tra i punti #5 ¢ #6 (aiutarsi con la funzione Snap 
Oggetto per il secondo punto della linea). 


Ripetere le medesime operazioni, posizionando il cursore sulla 
linea C per tracciare una linea tra i punti #7 ed #8 ed una tra i 
punti #9 e #10. 


IMPORTANTE. L’ intento di questi esercizi é di far conoscere le 
caratteristiche di VersaCAD, e di insegnarne I utilizzo, Ad esernpio, in 
questo esercizio, viene frequentemente richiesto I uso della funzione 
Snap Oggetto per posizionarsi su punti specifici. Probabilmente, si 
notera che il cursore puo essere facilmente posizionato su di un punto, 
anche senza utilizzare questa funzione; questo, perché con lo Snap 
Incrementale (il modo di snap di default) si effetmano sempre 
spostamenti definiti {in questo caso sono Stati impostati spostamenti di 
0.25 cm). E’ consigliabile acquisire una buona padronanza 

nell’ utilizzo delle funzioni di snap e degli equivalenti comandi da 
tastiera, per un pid veloce e proficuo utilizzo di VersaCAD. 


> 


La prossima linea verticale da disegnare é una multilinea. Fare 
doppio clic sullo strumento Multilinee ¢ selezionare Je seguenti 
opzioni: 


Linee Singole 

Larghezza di 2 e Numero Jinee 2 

Perno al centro (primo quadrato) 

Muttilinea aperta (primo quadrato) 
Manigiia sulla linea inferiore (terzo quadrato) 


Assicurarsi che Unisci ed Offset non siano selezionati. 


Selezionare OK. 
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Con lo strumento Multilinee ancora attivato, selezionare lo 
strumento Snap Equazione per posizionare il cursore esattamente 
sulla linea A (vedi figura}. Come si pud vedere, il cursore si 
muove solo sulla linea e sul prolungamento di essa; disegnare la 
multilinea tra i punti #1 ¢ #2 approssimativamente alla posizione 
mostrata in figura, utilizzando anche per i? punto #2 lo strumento 
Snap Equazione ed anche lo strumento Snap Blocca Y. 





L'ultima operazione, per completare il corpo della astronave, é il 
collegamento delle linee. Selezionare lo strumento Linea. 


Prima di disegnare la linea, selezionare lo strumento Libero per 
sbloccare gli assi. 


Selezionare lo strumento Snap Oggetto e fare clic sulla linea A 
(Snap Oggetto alla linea A). Fare clic sul punto #1. Selezionare 
nuovamente lo strumento Snap Oggetto e fare clic sulla linea B. 
Fare clic sul punto #2. 

Snap Oggetto alla linea B ancora e quindi fare clic su! punto #3. 
Snap Oggetto alla linea A e fare clic sul punto #4. 
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Tracciare tutte le altre tinee, come mostrato in figura, utilizzando 
la funzione Snap oggetto per un corretto posizionamento. Poiché 
questa funzione viene utilizzata spesso pud essere conveniente 
spostare la finestra Griglie vicino alfa zona di lavoro, oppure 
utilizzare il tasto [o]. 


Completamento della carlinga dell’astronave 


he 


Fare un ingrandimento (Zoom intemo) della parte anteriore 

attivando, con un doppio clic sull’icona, lo strumento Zoom 
interno, 

Disegnare un rettangoto che racchiuda |’area da ingrandire. 





Fare doppio clic sullo strumento Arco e selezionare !’opzione 
Centro e due punti per creare un arco. Selezionare OK. 


I] punto #1 di figura é il centro del!’arco. Inserire i punti #2 ¢ #3 
come punto iniziale e punto finale dell’arco. Sara di aiuto 
nel]’inserimento dei punti utilizzare lo strumento Snap Oggeetto . 
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Dopo aver disegnato l’arco, selezionare lo strumento Puntatore . 
Poiché l’arco é l’'ultimo oggetto disegnato, esso sara 
automaticamente selezionato come oggetto delle prossime 
operazioni. L’oggetto selezionato appare sempre di un diverso 
colore (tratteggiato sui monitor in bianco e nero). Naturalmente @ 
possibile selezionare un altro oggetto come attivo, basta fare un 
clic su quello desiderato. Per ora, assicurarsi che sia arco 
Poggetto selezionato. 





La maniglia (il quadratino pieno) ¢ posizionato nel centro 
dell’arco, questo € i] punto su cui si posiziona il cursore durante 
le manipolazioni. Spostare la maniglia net punto inferiore 
deli’arco (come mostrato in figura) se, nonostante lo Snap 
incrementale, si trovano difficolta nel posizionare la manigiia, 
selezionare Composizione/ Maniglia/Definisci oppure fare un 
doppio clic sulla maniglia, quindi, utilizzando lo Snap oggetto, 
collocare la maniglia nella nuova posizione. 


Fare doppio clic sullo strumento Copia e selezionare l’opzione 
Singola, Posizionare la copia dell’arco come in figura, quindi 
selezionare lo strumento Puntatore. 
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Dalla finestra Costruzioni, fare due clic sullo strumento 
Separazione, quindi selezionare le opzioni Intersezione ¢ Due 
punti. Si utilizzerA questa funzione per togliere la parte eccedente 
della copia dell’arco (indicata in figura con una linea 
tratteggiata). 


Con lo strumento Separazione ancora selezionato, seguire i 
messaggi e fare un clic sui punti #1 ¢ #2, mostrati in figura. 
Utilizzando 1a freccia > visualizzare la parte di arco che si deve 
cancellare quindi selezionare Accetta. 


Uscire, selezionando lo strumento Puntatore, dalla funzione 
Separazione. Per completare la parte anteriore dell’ astronave 
bisogna fare una copia speculare dell’ arco. Fare doppio clic sullo 
strumento Immagine Speculare e selezionare Copia. Fare quindi 
un clic su OK. 

VersaCAD mostra una linea: questa rappresenta |’asse rispetto al 
quale verra fatta la copia speculare dell’oggetto. Posizionare 
j’asse come mostrato in figura e automaticamente verra disegnata 
la copia speculare (aiutarsi con lo soumento Snap Oggetto). A 
questo punto la carlinga ¢ completa. 





CONSIGLIO. Se I’ asse appare verticale invece che orizzontale, 
selezionare lo strumento Blocca X . 


Esercitazioni 





Completamento della cabina di comando 


IS 


l. 


Il contorno esterno della cabina @ un’ellisse. Fare doppio clic 
sullo stumento Elitsse e selezionare !’opzione Centro ed assi, 
per creare un’ellisse. Selezionare OK. 


Ii punto #1 di figura, é il centro dell’ellisse. Per posizionarlo 
correttamente, usare lo Snap oggetto alla linea, quindi fare clic 
sul punto #1 per definirlo come centro dell’ellisse. L’asse minore 
deli’ellisse € lungo 1.2 cm rispetto al centro (fare clic sul punto 
#2), mentre l’asse maggiore é lungo 3.6 cm (fare clic sul punto 
#3). 


Poiché serve soltanto meta dell’ellisse, utilizzare lo strumento 


Separazione per rimuovere la parte che non serve. Fare clic sui 
punt #1 e #2 come mostrato in figura. 


Usare la freccia > per selezionare la parte da cancellare che 
lampeggia, quindi selezionare Accetta per cancellare. 


Dare OK per uscire. 


3. 


VersaCAD / Macintosh Edition 


A questo punto si devono aggiungere i dettagli della cabina. Fare 
un ingrandimento della cabina con un doppio clic sullo strumento 
Zoom interno. Tracciare un rettangolo come mostrato in figura. 





4. Selezionare lo strumento Linea e tracciare una linea trai punti # 1 


e #2, 


Fare doppio clic sullo strumento Copia e quindi selezionare 
l’opzione Una direzione ed inserire i] numero di copie (9). 
Selezionare OK. 


Spostare il cursore verso destra rispetto a! punto #1 e fare clic, 


indicando cosi al programma, che le copie devono essere separate 
da questa distanza. La cabina di comando é terminata. 


i 


6. Selezionare lo strumento Finestra Base per avere la visione 


dell’ astronave completa. 


Esercitazioni 10-41 
a a 


| razzi dell'astronave 


1. Un razzoé gia stato disegnato ¢ registrato come simbolo 
all’interno di una libreria. Le librerie di simboli sono di notevole 
aiuto nel disegno, poiché ne aumentano rapidita e semplicita di 
esecuzione. In genere un simboto @ un disegno che viene usato 
frequentemente. Un simbolo non é altro che un insieme di oggetti 
come linee, cerchi, testi, eccetera; qualsiasi disegno, pud essere 
registrato come simbolo. 


In VersaCAD, una volta definito un simbolo, esso @ trattato come 
un qualsiasi oggetto, quindi tutte le operazioni che si possono 
effettuare sugli oggetti, possono essere effettuate anche sui 
simboli. 

Il simbolo del razzo é stato registrato nella libreria di esempio 
(fornita insieme al programma), mostrata in figura, con i] numero 
TL. 


LIGRARY GSC) 





2. Per aprire una libreria si seleziona Archivio/Apri Libreria. 
Aprire Ja libreria Libreria. La libreria pud essere spostata in ogni 
punto dello schermo. 


3. Per selezionare il simbolo del razzo, posizionare il cursore sulla 
casella n° #91 ¢ fare un clic. I] simbolo apparira attaccato a! 
cursore ¢ si muovera con esso. Se i! simbolo é@ posizionato 
verticalmente anziché orizzontalmente, selezionare lo strumento 
Blocca X., 
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ll Testo 


i. 
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Posizionare i simboli come in figura. Come si pud vedere, una 
volta posizionato il simbolo, ne appare subito un altro attaccato al 
cursore pronto per i! posizionamento. Quando tutti i simboli sono 
stati posizionati, selezionare lo strumento Puntatore ¢ chiudere la 
libreria. 


of 


Per mettere delle scritte sull astronave, fare un doppio clic sullo 
strumento Testo ed impostare i seguenti valori: Larghezza = 0.4 
cm e Altezza = 0.7 cm. Selezionare OK. 





2. Scrivere “USA” e selezionare OK. Posizionare la scritta come in 


figura, quindi, scrivere “175” ¢ posizionarla. 


ATTENZIONE. Dopo aver finito I’ inserimento del testo, selezionare 
OK per uscire dall’ opzione. Selezionando Annulla, tutti i testi 
appena inseriti saranno cancellati. 


A questo punto l’astronave @ completa e pronta per il lancio. 


Esercitazioni 


ll pianeta 


© l. 


Bq 


Con lo strumento Cerchio, disegnare il globo del raggio voluto. 
Fare uno Zoom intemo facendo doppio clic sull’apposito 
strumento per ingrandire il globo. 





Per disegnare i continenti fare doppio clic sullo strumento Bezier 
e selezionare le opzioni Curve Spline e Mano libera ed 
impostare Lunghezza canale con un valore di 3 mm. Selezionare 
OK. 


Prima di disegnare la curva, liberare il cursore da ogni funzione 
Snap selezionando lo strumento No. Posizionare il primo punto 
della curva con un clic ¢ muovere i] mouse senza premere il tasto. 
VersaCAD disegna una curva seguendo 1 movimenti del cursore. 


Per terminare la curva continua, premere il tasto Q. Per iniziarne 
a disegnare un’altra selezionare nuovamente lo strumento Bezier 
ed inserire il primo punto con un clic, quindi procedere come 
prima. 


Quando tutti i continenti saranno disegnati nattivare la Finestra 
Base. 








GHD 
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Sezione 11 


Appendici 


Contiene: 


¢ Collegamenti ai plotter 


e Informazioni tecniche 


supporto a nuovi plotter 


Supporto a nuovi plotter 


Nuovi Assegnazione del Numero di penna al 


colore o allo spessore di linea 


Stampanti e plotter elettrostatici HP-GL/2 


Per le unita HP-GL/2 non a penna (ad esempio i plotter elettrostatici), il 
numero di penna viene assegnato al colore o allo spessore di linea, a 
seconda del plotter selezionato in Scelta Plotter. 


Selezionare Plotter HP- 
GL/2 (assegnazione 
penne al colore) in 
Scelta Plotter per 


assegnare il numero di 
penna al colore della linea: 
Penna Colore 

1 Nero 

2 Rosso 

3 Verde 

4 Giallo 

5 Blu 

6 Magenta 

7 Cyan 

8 Arancione 

9 Marrone 

10 Rosso chiaro 

11 Verde chiaro 

12 Giallo chiaro 

13 Biu chiaro 

14 Magenta chiaro 
15 Cyan chiaro 

16 Arancione chiaro 
17 Marrone chiaro 
18 Rosso scuro 

19 Verde scuro 

20 Giallo scuro 

21 Blu scuro 

22 Magenta scuro 
23 Cyan scuro 

24 Arancione scuro 
25 Marrone scuro 
26 Grigid scuro 

27 Grigio medio scuro 
28 Grigio medio 

29 Grigio medio chiaro 
30 Grigio chiaro 

31 Bianco 


Selezionare Plotter HP- 
GL/2 {assegnazione 
penne allo spessore) in 
Scelta Plotter per 
assegnare il numero di 
penna allo spessore di linea: 


1 0.35 mm 
2 0.125 mm 
3 0.187 mm 
4 0.25 mm 
5 0.312 mm 
6 0.375 mm 
7 0.5 mm 

8 0.625 mm 
9 0.687 mm 
10 0.8 mm 
11 1.0 mm 
12 1.25 mm 
13 1.5 mm 
14 1.75 mm 
15 2.0 mm 
16 2.5mm 
17 2.75 mm 
18 3.0 mm 
19 3.25 mm 
20 3.5 mm 
21 3.75 mm 
22 4.0mm 
23 4.25 mm 
24 45 mm 
25 4.75 mm 
26 5.0 mm 
27 5.25 mm 
28 5.5mm 
29 5.75 mm 
30 6.0 mm 
31 6.25 mm 
32 6.5 mm 
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Supporto a nuovi plotter 


Hewlett Packard DraftMaster I e DraftMaster II 


(HP759S e HP7596) 


Utilizzare un cavo Apple ImageWriter (No.A2C0312) per collegare 


il plotter al computer. 


Inserire il cavo nella porta del plotter chiamata Computeri/Modem ¢ 
nella porta della stampante o del modem dei computer. 


Su questi plotter non ci sono interruttori. Impostate il plotter per il 
se¢guente protocollo, utilizzando le opztoni incorporate: 


Invert: 
Expand: 
Imulate: 
Serial (F4) 
Data Flow: 


Parity: 
Baud: 
Hard Wire: 
Bipass: 
Monitor. 
Duplex: 


Auto Disconnect: 


VersaCAD 2.2 - 24 


Off 
Off 
Off 


Remote 
Stand Alone 
0 

9600 

Off 

Off 

Off 

Full 

Off 


Supporto a nuovi plotter 


Plotter a Penna OCE GRAPHICS serie 1600 e 1800 


I plotter Océ Graphics hanno molte opzioni di impostazione che 
possono essere inserite nel pannello di controllo. Impostare it plotter 
per la comunicazione con VersaCAD come indicato qui sotto. 
Utilizzare le istruzioni contenute ne! manuale fornito assieme al 
plotter, per specificare altre opzioni in base ai supporti di plottaggio 
¢ all’applicazione utilizzati, compresi i plottaggi multipli ¢ 
l’ottimizzazione del plottaggio. 


Impostare la porta che verra utilizzata: 
Sui plotter serie 1600, collegarsi alla porta chiamata HOST. 
Sui plotter serie 1800, collegarsi alla porta chiamata Port A-DTE 
Per attivare questa porta utilizzare 
Offline | H-Link | Interf t intern / PortA / Host 


Utilizzare un cavo Apple Image Writer (No.A2C0312) per collegare 
il plotter alla porta stampante o modem del computer. 


Impostare il baud rate a 9600. 
Impostare la parita su NO, lo stop bit su 1 ed i data bit su 8. 


Se it plotter pud utilizzare sia fogli singoli che rulli de! materiale per 
la stampa, impostarlo sul modo desiderato — “Sheet” oppure “Roll”. 
Sui plotter serie 1800, utilizzare Offline / Mode / Sheet or Roll. Nel 
programma VersaCAD, selezionare il plotter appropriato in 
Archivio/Scelte Plotter. [] modo plotter selezionato in 
VersaCAD (alimentazione foglio singolo o rullo di fogli) deve 
rispecchiare ii modo impostato sul plotter. 


Per registrare le opzioni del plotter, utilizzare Offline / Units / Config 
/ #/ Store registrando la configurazione in base al numero inserito. 


Nota: 

Ii plotter 1835 SR pud produrre un disegno con oltre 150 cm di lunghezza e 
con la larghezza del tipo di supporto di plottaggio utilizzato. Utilizzare 
Offline / Mode / Drsize per specificare le dimensioni massime del disegno 
per il modo alimentazione “rullo di fogli”. 
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Appendici 


Dispositivi di Output 


Apple ImageWriter e ImageWriter LQ 


Per una stampa con Ia stessa risoluzione dello schermo, collegare al 
computer I’ImageWriter Apple. Assicurarsi che la stampante sia stata 
selezionata in Scelta Risorse. 


In VersaCAD, utilizzare Archivio/Stampa... per stampare la parte del 
disegno che si trova sullo schermo. Per stampare l’intero disegno, 
selezionare l’opzione Finestra ottimizzata prima di stamparlo. 


Nella finestra Stampa, selezionare il modo di stampa desiderato: il 
modo “Standard” stampa i! disegno un po’ meno nitidamente; il modo 
“Alta Qualita” é pti lento, ma il disegno viene stampato con una 
risoluzione abbastanza elevata. Sull’ImageWriter, utitizzare “Verticale 
Grafico” per aumentare la qualita del disegno. I] modo “Draft” non 
viene usato per stampare il disegno. 


Con l’ImageWnier LQ a colori, gli oggetti del disegno vengono 
Stampati approssimativamente con i colori che essi hanno sullo 
schermo. 


Apple LaserWriter 


Collegare al computer la LaserWriter Apple ¢ assicurarsi che la 
stampante sta Stata selezionata in Scelta Risorse. 


Utilizzare i] comando Archivio/Stampa...per stampare, con la stessa 
risoluzione dello schertho, la parte di disegno visualizzata 
correntemente. Utilizzare invece il comando Archivio/Plottaggio... per 
stampare il disegno con fa scala specificata in Archivio/Formato di 
Plottaggio..., utilizzando i] PostScript per la stampa ad alta 
risoluzione. Selezionare l’opzione ‘Colore’ in Archivio/Plottaggio... 
per fare il plottaggio degli oggetti colorati in varie tonalita di grigio 
sulla Apple LaserWriter. 
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Certe stampanti laser a colori possono utilizzare questa opzione per 
fare il plottaggio a colori, quando la Apple LaserWriter @ selezionata 
in Archivio/Formato di Plottaggio.... 


Font residenti della Laser Writer 

VersaCAD cerca nel file VCADfonts per vedere quali font pud 
utilizzare e per servirsi dei font gia incorporati. Ci sono due file per le 
LaserWriter Apple: PostScripifonts utilizzabile con la LaserWriter e 
altri dispositivi PostScript, e LaserWriter+/NTXfonts che specifica i 
font addizionali da usare con la LaserWriter Plus e NTX. I] contenuto 
di questi due file @ illustrato pit avanti. 


Installazione dei font della LaserWriter Apple per VersaCAD 

1. Nella cartetla di VersaCAD, togliere il fite di VCADfonts corrente. 

2. Fare una copia di PostScriptfonts oppure di LaserWriter+/ 
NTXfonts e dare il nome VCADfonts alla copia. 


PostScriptfonts 

1 $ Stick $ Stick 

2 s Round § Round 

3 $ Slant $ Slant 

4 § Block § Block 

5 sEnglish s English 

6 $ Gothic s Gothic 

7 s SGreek s SGreek 

§ $ DGreek $ DGreek 

9 $ Simplex s Simplex 

10 S$ Duplex $ Duplex 

11 $ Triplex $ Triplex 

12 $ IDuplex S$ [Duplex 

13 sfTriplex —s Triplex 

14 $ Math $ Malh 

15 $ Sign 5 Sign 

108 s Stick h Courier 

109 § Stick h Courier-Bold 

110 $ Stick h Courier-BoidOblique 
111 § Stick h Courier-Oblique 
112 § Slick h Helvetica 

113 $ Stick h Helvetica-Bold 
114 $ Stick h Helvetica-BoldOblique 
119 $ Stick h Helvetica-Odlique 
128 $ Stick h Symbol 

129 S Slick h Times-Bold 

130 $ Stick h Times-Bolditalic 
131 $ Stick h Times-ltalic 

132 $ Stick h Times-Roman 
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Laser Writer+/NTX fonts 

I font da 1 a 15 sono git stessi di PostScriptfonts 
100 $ Stick h AvantGarde-Book 

101 § Stick h AvantGarde-BookOblique 
102 § Stick h AvantGarde-Demi 

103 § Stick h AvantGarde-DemiOblique 
104 s Stick h Bookman-Demi 

105 $ Stick h Bookman-Demittalic 

106 $ Stick h Bookman-Light 

107 $ Slick h Bookman-Lightitatic 

108 $ Slick h Courier 

109 § Stick h Courier-Bold 

110 § Stick h Courier-BoldOblique 

111 § Stick h Courier-Obdlique 

112 S Stick h Helvetica 

143 $ Stick h Helvetica-Bold 

114 § Stick h Helvetica-BoldOblique 

195 s Stick h Helvetica-Narrow 

116 $ Stick h Helvetica-Narrow-Bold 

117 § Slick h Helvetica-Narrow-BokdOblique 
118 8 Stick h Helvetica-Narrow-Oblique 
119 $ Stick h Helvetica-Oblique 

120 $ Stick h NewCenturySchibk-Bold 
121 $ Stick h NewCenturySchibk -Bolditalic 
122 $ Stick h NewCenturySchibk-ltalic 
123 § Slick h NewCenturySchibk-Roman 
124 $ Stick h Palatino-Bold 

125 $ Stick h Palatino-Boldkalic 

126 § Stick h Palatino-Italic 

127 $ Stick h Palatino-Roman 

128 $ Stick h Symbol! 

129 $ Stick h Times-Bold 

130 $ Stick h Times-Bolditalic 

131 § Stick h Times-lalic 

132 $ Slick h Times-Roman 

133 § Stick h ZapiChancery-Mediumitalic 
134 s Stick h ZapfDingbats 
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Bruning Zeta 824CS 


Impostare gli interruttori che si trovano sul lato del plotter nel modo 
seguente: 
(Impostare il modo emulazione HPGL 6) 


AMOS AUB RBARE “AUBAAAA 


Swot Swo2 Swo3 





Instaltazione dei font di VersaCAD 
1. Nella cartella di VersaCAD, togliere i} file di VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts e darle il nome VCADfonts. 


Collegarsi al “Modem” J102 usando il cavo della ImageWriter Apple. 
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Plotter Calcomp Artisan (1023) 


Impostare il plotter per il seguente protocollo: Comunicazione 
(seriale) RS-232-C, Formato = PCI oppure CPGL (assicurarsi di 
selezionare il formato appropriato in Archivio/Scelta Plotter... in 
VersaCAD), 9600 baud, nessuna parita, 8 data bit, 1 stop bit, nessun 
controllo di parita, no Isochronous, carattere di Fine del messaggio = 
03, XON/XOFF attivo, Full duplex, codici Sync = 1, valore codice 
Async = 002. 


Installazione dei font di VersaCAD 
1. Nella cartella dt VersaCAD, togliere il file VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts e darle il nome VCADfonts. 


Collegare al computer il plotter utitizzando il cavo standard 
dell Image Writer Apple (codice #A2C0312). Questo plotter richiede 
un Cavo tipo “null-modem” supplementare. 


Plotter Calcomp serie 104x (PCI Controller) 
Plotter Caicomp 5700/5800 Electrostatic 
Stampante Calcomp ColorView (5912) 


I plotter Calcomp hanno diverse opzioni di formato da inserire nel loro 
pannello di controllo, Effettuare le impostazioni appropriate per 
lapplicazione desiderata, seguendo le istruzioni riportate su] manuale 
del plotter. 


Impostare il seguente protocollo di Comunicazione: Comunicazione 
(seriale) RS-232-C, 9600 baud, nessuna parita, 8 data bit, I stop bit, 
nessun controllo di parita, no Isochronous, carattere di Fine det 
messaggio = 03, XON/XOFF attivo, Full duplex, codici Sync = 1, 
valore codice Async = 002. 
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Solo sul modello 1043, impostare il blocco di interruttori vicino ai 
connetton seriali sul lato posteriore det plotter nel modo seguente: 


«WOME 


'?23 485867 8 





Installazione dei font di VersaCAD 
1. Nella cartella di VersaCAD, togliere il file di VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts e darle il nome VCADfonts. 


Collegare il cavo dell’ Image Writer Apple (codice #A2C0312) alla 
porta To DCE Host - quella centrale delle tre RS-232 sul lato 
posteriore del plotter 1043. ; 


Plotter C. Itoh CIE Electrostatic 


L’impostazione di questo plotter viene effettuata dal rivenditore 
autorizzato C.ITOH. 


Per utilizzare questo plotter: 

* Accendere il plotter - si accende la spia tuminosa di reset. 

* Premere On/Off - si accendono le spie luminose di On/Off e di 
Auto. 

+ Premere Start - si accendono le spie luminose di On/Off, Auto e 
Start. 

* Effettuare i! plottaggio. 

* Premere Feed per inserire la carta per il plottaggio successivo. 


Installazione dei font di VersaCAD 
1. Nella cartella di VersaCAD, togliere il file VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts e darle il nome VCADfonts. 


Coillegare il cavo alla porta JO4 nel pannello anteriore del plotter. 
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Data Products LZR 2665 


Questa stampante produce disegni in formato A e B. Assicurarsi di 
selezionare il formato desiderato (A = formato lettera USA: B = 
formato legale USA) in Archivio/Formato di Plottaggio nel 
programma VersaCAD. 


Installazione dei font di VersaCAD 
1, Nella cartella di VersaCAD, togliere il file VCADfonts corrente. 
2, Fare una copia di Genericfonts ¢ darle il nome VCADfonts. 


Enter Computer SP 600/601 e SP 1000 


Impostare il plotter per il seguente protocollo: 9600 Baud, nessuna 
parita, 8 data bit, 1 stop bit. 


Impostare il blocco di 8 interruttori ne] modo seguente: 


» OMSEEEE 


i234567 8 


Instaliazione dei font di VersaCAD 
1. Nella cartella di VersaCAD, togliere i! file VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts ¢ darle il nome VCADfonts. 


Collegare il plotter al computer utilizzando il cavo standard 
dell’ Image Wniter Apple-(codice #A2C03312). 
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Plotter Hewlett Packard 


Su tutti i plotter Hewlett Packard, impostare il protocollo di 
comunicazione nel modo seguente: 9600 baud, 8 data bit, 1 stop bit, 
nessuna parita. 


Collegare il plotter al computer utilizzando il cavo standard 
dell’ Image Writer Apple (codice #A2C0312). 


Installazione dei font di VersaCAD 
1. Nella cartella di VersaCAD, togliere il file VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts e darie il nome VCADfonis. 


Hewlett Packard ColorPro (HP7470A) 


Impostare i 7 interruttori sul lato posteriore del plotter nel modo 
seguente: 


 QUAGAT 


Hewlett Packard HP7470A 





Impostare gli 8 interruttori sul lato posteriore del plotter ne} modo 
seguente: 
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Hewlett Packard HP7475A 
Impostare i 9 interruttori sul lato posteriore del plotter HP7475A nel 


modo seguente: 


Aa>-Se2aass 


, QIDRSAO 


Nota: Impostare MET (metrico) o US {Inglese) dipendentemente dalle 
esigenze. 


Per utilizzare |’area di plottaggio massima, ogni volta che si attiva i! 
plotter procedere nel modo seguente: 


1. Premere [P1], quindi spostare i] carrello della penna sul nuovo 
angolo P1] per mezzo dei tasti con le frecce. 


2. Tenere premuto il tasto [enter] mentre si preme [P1]. Ripetere 
l’operazione per P2. 


Hewlett Packard HP7550A 
Impostare il protocollo di comunicazione nel modo seguente: 


Premere [Enter][Next Display} e selezionare: 
* Serial 

« Handshake mode 

« Hardwire 


Quindi, per continuare, premere [Next Display] e selezionare: 
* Baud Rate 9600 

¢ Parity 8 Bits Off 

* Duplex-Half 


Premere [Enter] per terminare la selezione delle specifiche. 
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Hewlett Packard DraftPro (HP7570) 


Impostare gli interruttori sul lato posteriore del plotter nel modo 
seguente: 





0 


11 
ell 
0 





Hewlett Packard HP7580B, HP7585 e HP7586 


Impostare gli interruttori sul plotter nel modo sotto illustrato ed 
impostare l’interruttore del tipo di interfaccia sulla posizione 
RS-232-C. 


Expand ((—g5] Normal 
Emulate}(—gg} Normal 

Stand alone | MJ} Eavesdrop 
Monitor mode | a} Normal 
Local || Normal 


Nella sezione RS-232-C, portare il selettore di baud rate sulla 
posizione 9600 baud. Impostare gli interruttori nel modo seguente: 


Parity-on [C—] Off 

-Even |g] Odd 

Duplex Half |g} Full 
Hardwire |j™_i—] Modem 
DTR-Bypass |{(—_l} Normal 
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Hewlett Packard DraftMaster I e DraftMaster II 


(HP7595 e HP7596) 


Non ci sono interruttori su questo plotter. Impostare il plotter sul 


seguente protocollo: 


¢ Invert: 

* Expand: 
* Imulate: 
¢ Seria! (F4) 
« Data Flow: 


* Parity: 

* Baud: 

¢« Hard Wire: 

* Bipass: 

* Monitor: 

¢ Duplex: 

¢ Auto Disconnect: 


Off 
Off 
Off 


Remote 
Stand Alone 
0 

9600 

Off 

Off 

Off 

Full 

Off 
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ATTENZIONE. I plotter Houston Instruments serie DMP 29, serie 
DMP 40, serie DMP 50 e serie DMP 60 richiedono un cavo a 25 pin 
Femmina-Femmina, oltre al cavo dell’ lmageWriter Apple (codice 
#A2C03 12) per collegare il plotter al computer. 


Installazione dei font per i plotter DMP 29, serie 40, serie 50, 595 e 


695 


Questi plotter utilizzano solamente font software, forniti con il 
programma VersaCAD oppure creati con il programma Crunch. 


Genericfonts 

1 $ Stick 

2 § Round 
3 § Slant 

4 S$ Block 

5 § English 
§ $ Gothic 
7 $ SGreek 
8 5 DGreek 
9 $ Simplex 
10 s Duplex 
11 § Triplex 
12 $ Duplex 
13 $ ITriplex 
14 $ Math 
15 s Sign 


§ Stick 

$ Round 
$ Slant 

$ Block 

S English 
$ Gothic 
s SGreek 
$ DGreek 
s Simplex 
$ Duplex 
S Triplex 
$ [Duplex 
8 [Triplex 
§ Math 

$ Sign 


Installazione dei font di VersaCAD per i plotter DMP 29, serie 40, 


serie 50, 595 e 695 


1. Nella cartella di VersaCAD, togliere il file VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts ¢ darle il nome VCADfonis. 
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Plotter DMP-29 (11" x 17") 


Impostare gii 8 interruttori sul lato posteriore del plotter DMP-29 nel 
modo seguente: 


altel 


12345678 


Open 
Closed 





Plotter PC-595 e PC-695 


Impostare i 6 interruttori sul lato posteriore del plotter DMP-29 nel 
modo seguente: 


sown (Ula ld 


123456 





Plotter DMP-40, DMP-41 e DMP-42 


Non ci sono interruttori sui plotter DMP-40, DMP-41 e DMP-42. 
Impostare il baud rate a 9600, ogni volta che si accende il plotter, con 
i tasti del pannello anteriore; premere [ENTER] seguito da [freccia in 
suj. 


Plotter DMP-51, DMP-52 e DMP-56 


Non ci sono internattori sui plotter DMP-51 e DMP-52. Tutte le 
impostazioni per questi plotter vengono effettuate per mezzo di un 
programma di configurazione. Impostare il baud rate a 9600; tutte le 
altre impostazioni standard sono corrette. 


Per l’impostazione di questi plotter, seguire le apposite istruzioni. 
VersaCAD richiede le seguenti impostazioni: 


¢ Baud rate 9600 

* Uart Parity BIT8=0 
¢ Handshake RTS/DTR toggle 
* Pass-through port toggle 
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Plotter DMP-61 e DMP-62 


Per l’impostazione di questi plotter, seguire le apposite istruzioni. 
VersaCAD richiede le seguenti impostazioni: 


¢ Baud rate 9600 

¢ Uart Parity BIT8=0 
¢ Handshake RTS/DTR toggle 
¢ Pass-through port toggle 


Installazione dei font di VersaCAD per i plotter della serie 
DMP 60 

1. Nella cartella di VersaCAD, togliere il file VCAD/fonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts ¢ darle ii nome VCADfonts. 
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I plotter della serie DMP 60 hanno moltissimi font incorporatt, 
¢elencati qui sotto. Notare che i primi 15 sono font software utilizzabili 
da tutti i plotter. I font incorporati del plotter iniziano dal numero 100. 


DMP60fonts 

1 $ Stick 

2 $ Round 
a s Slant 

4 $ Block 
5 $ English 
8 s Gothic 
7 s SGreek 
8 s OGreek 
g s Simplex 
10 $ Duplex 
1? $ Triplex 
12 $ [Duplex 
13 § [Triplex 
14 § Math 
15 $ Sign 
100 $ Stick 
101 $ Stick 
102 s Stick 
103 $ Stick 
104 § Slick 
105 § Stick 
106 § Stick 
107 $ Stick 
108 $ Stick 
109 $ Stick 
110 $ Stick 
111 § Stick 
112 § Stick 
113 § Stick 
114 § Stick 
115 $ Slick 
116 5 Stick 
117 $ Stick 
118 § Stick 
119 s Stick 
120 § Stick 
121 $ Stick 
122 $ Stick 


$ Stick 

$ Round 
$s Slant 

5 Block 

§ English 
$s Gothic 
s SGreek 
$ DGreek 
$ Simplex 
$ Duplex 
$ Triplex 
§ IDuplex 
$ ITriplex 
s Math 


$ Sign 

h Single-FOHODO 

h SSerif-F3HODO 

h SSerif-F3H4D75 

h SSerif-F3H8D75 

h SSenif-F3H12D75 

h SSerit-F3H15D30 

h $SeritBold-F4HODO 
h SSeritbokd-F4H4D75 
h SSerifBold-F4H8D75 
h SSerifBokd-F4H12D75 
h SSerifBold-F4H15D30 
h Serit-F1HODO 

h Serit-F1H4D75 

h Serit-F1H8D75 

h Serit-F1H42075 

h Serit-F1H15030 

fh SeritBoid-F2HODO 

h SeritBold-F2H4D75 
h SeritBold-F2H8D75 
h SerifBold-F2H12D75 
h SerifBold-F2H15D30 
h ISO-FSHODO 

h Script-F6HODO 
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Stampante Grafica a Colori JDL 750c e 750e 


Questa stampante a colori ad alta risoluzione produce disegni in 
formato da A a C. Collegare il cavo dell’ ImageWriter al connettore IF 
1 sul processore GL. 


Inserire le impostazioni per la comunicazione sul pannello anteriore 
del processore GL nel modo seguente: 

¢ Premere START, quindi MENU, ¢ per finire S-MENU 

¢ Impostare 9600 baud, 8 data bit, 1 stop bit, nessuna Parita. 


Installazione dei font di VersaCAD 


1. Nella cartella di VersaCAD, togliere il file VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts ¢ darle il nome VCADfonts 


Mutoh F-600 e F-900 


Impostare gli interruttori sul plotter nel modo seguente: 


=_—— — I 

=I | 

Zz — | 

=" = z= 

| aye | a 

—< | Zz 

| = 

| x=_— 

Swi SWwe2 SW3 
Impostare P1 sul piotter spostando la penna ¢ poi premendo 


[Shift}{P1]. 


Installazione dei font di VersaCAD 
1. Neila carteila di VersaCAD, togliere il file VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts ¢ darle il nome VCADfonts. 


Collegare il plotter al computer utilizzando il cavo standard 
dell’ Image Writer Apple (codice #A2C0312). 
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Numonics 5460 — 


Questo plotter deve avere la versione ROM 07 (8 data bit e nessuna 
parita). 
Impostare gli interrutton sul plotter nel modo seguente: 


i 


Installazione dei font di VersaCAD 
l. Nella cartella di VersaCAD, togliere il file VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts e darle il nome VCADfonts 


Roland DPX-2000 


Impostare il baud rate a 9600. 
Impostare gli internuttori sul plotter nel modo seguente (modo HPGL): 


AWB) Wd 


Swi Sw2 


Installaztone dei font di VersaCAD 
1, Nella cartella di VersaCAD, togliere il file VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts e darle il nome VCADfonts. 


Collegare il plotter al computer utilizzando il cavo standard 
dell’ Image Writer Apple (codice #A2C0312). 
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Plotter United Innovations Mural 


Questo plotter piano, di formato D, viene utilizzato in modo 
emulazione HPGL. 
Impostare gli interruttori net modo seguente: 


sw SWw2 
om (OO) oo OB AB BAL 
On On 
Installazione dei font di VersaCAD 


1. Neila cartella di VersaCAD, togliere il file VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts e darle il nome VCADfonis. 





Coltlegare il plotter al computer utilizzando i] cavo standard 
del] Image Writer Apple (codice #A2C0312). 


Western Graphtec MP2000 


Impostare if modo Comando HL. 
Impostare gti interruttori nel modo seguente: 


oe Aid ae 


Collegare il plotter al computer utilizzando i] cavo standard 
dell" ImageWnriter Apple (codice #A2C0312), e creare un ponte fra il 4 
¢ il 5 nel conettore a 25 pin. 
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Westem Graphtec GP 9001 


Ci sono tre blocchi di 8 interruttori su un pannello collegato alla porta 
RS-232 sul plotter, da impostare come segue (emulazione HPGL): 


~ (OUOIWTS ~ OUEOND ~ ASAE 


Collegare il plotter al computer utilizzando il cavo standard 
dell’ Image Writer Apple (codice #A2C0312), ¢ creare un ponte fra i 
piedini 4 e 5 nel conettore a 25 pin. 





Installazione dei font di VersaCAD 
1. Nella cartella di VersaCAD, togliere il file VCADfonts corrente. 
2. Fare una copia di Genericfonts e darte il nome VCADfonts. 
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LHL 


Pagina intenzionalmente lasciata bianca 
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ae ee | 
Visualizzazione e Plottaggio di Font Differenti 


Per molte applicazioni @ importante poter effettuare ia stampa 0 i] 
plottaggio del testo su un disegno con dimensioni e font diversi. 
VersaCAD fornisce un sistema molto flessibile per specificare i font, a 
seconda del plotter o della stampante utilizzati. 


Ci sono molti fattori che determinano quali font verranno visualizzati 
sullo schermo ¢ quali possono essere stampati o plottati. 


1. VersaCAD é@ un programma che lavora principalmente in modo 
vettoriale - visualizza linee sullo schermo, e registra oggetti come 
linee, archi, testi, ecc. Non visuatizza grafica a punti - cioe oggetti 
© testi costituiti da pattern a punti. Tutti i font visualizzati sullo 
schermo da VersaCAD sono “font vettoriali” creati utilizzando 
Jinee. 


2. VersaCAD pud effettuare la stampa o il plottaggio di tutti i font 
vettoriali visualizzati, utilizzando qualsiasi stampante o plotter. II 
programma invia alla stampante o al plotter le linee necessarie alla 
creazione di ogni carattere. 


3. Molte stampanti e molti plotter hanno font incorporati che possono 
essere utilizzati da VersaCAD, oltre a quelli visualizzati sullo 
schermo. E’ molto conveniente utilizzare i font incorporati in una 
Stampante o plotter, per diversi motivi: 


¢ é molto piit rapido per il programma inviare testo e font al 
dispositivo, piuttosto che inviare le singole linee per creare ciascun 
Carattere. 
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¢ Ja stampante o il plotter hanno routine interne ottimizzate per 
creare i caratteri, in modo da rendere pib veloce il plottaggio. 


* alcune stampanti laser hanno un’ampia selezione di font 
incorporati, che vengono creati con pattern a punti. Anche se questi 
font non possono essere visualizzati nel disegno di VersaCAD, ess} 
possono tuttavia venire stampati. 


Per offrire la massima flessibilité nella selezione dei font, VersaCAD 
fa riferimento al file chiamato VCADfonts per stabilire la serie di font 
che si vuole utilizzare. I] file VCADfonts é un file di testo - si pud 
manipolare con MacWnrite o TeachText nel caso si vogliano effettuare 
modifiche. (Se lo si modifica, assicurarsi di selezionare l’opzione 
“Solo Testo” quando si registra il file). 


Utilizzo dei font incorporati nella stampante o nel plotter 


Per utilizzare i font incorporati in alcune stampanti o plotter, ci si deve 
servire di uno dei seguenti file di font alternativi, cambiandone 1) 
nome in VCADfonts. 


I file di font alternativi sono: 


* PostScriptfonts: da usare con la LaserWriter Apple e altri 
dispositivi PostScript. Questo file di font specifica tutti i font 
vettoriali di VersaCAD, oltre ai font incorporati nella Laser Writer. 


¢ LaserWriter+/NTXfonts: da usare con la Apple LaserWriter Plus 
e NTX. Questo file di font specifica tutti i font vettoriali di 
VersaCAD, oltre ai font incorporati nella LaserWniter Plus, NT e 
NTX. 
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¢ DMP60fonts: da usare per i plotter della serie DMP60 Houston 
Instruments, Questo file di font specifica tutti i font vettoriali di 
VersaCAD, oltre ai font incorporati nei plotter della serie DMP60. 


¢ Genericfonts: da usare per tutti i plotter non elencati 
precedentemente, compresi altri modelli della Houston Instruments, 
Hewlett Packard, CalComp, od altri che utilizzano |’emulazione 
HPGL. Questo file di font é una copia del file VCADfonts 
originale, specifica tutti i font vettoriali di VersaCAD e non utilizza 
font incorporati. 


ATTENZIONE. Per poter utilizzare uno dei file suddetti che 
contengono i font incorporati nella stampante o nel plotter, eliminare 
il fileVCADfonts, guindi cambiare il nome del file corrispondente alla 
stampantie o al plotter in VCADfonts. 

Fare riferimento alla sezione del manuale riguardante I installazione 
di stampaniti o plotter. 


Il contenuto di ogni file di font é indicato alla fine della sezione. Viene 
incluso un esempio di font vettoriali di VersaCAD. Se si vuole un 
esempio dei font incorporati nella stampante o nel plotter, fare 
riferimento al manuale di istruzioni fornito assieme alta periferica. 


Per spiegare come funzionano questi file di font, nell ’illustrazione 
della pagina seguente viene mostrato il file PostScripefonts. In tutti i 
file di font, i primi 15 sono i font vettoriali di VersaCAD (font 
software), che possono essere sia visualizzati che stampati o plottati 
con qualunque dispositivo. | 
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PostScriptfonts 


s Stick 

s§ Round 
$ Slant 

§ Biock 
s English 
$ Gothic 
s $Greek 
s DGreek 
s Simplex 
§ Duplex 
S Triplex 
$ IDupiex 
s ITriplex 
$ Math 

s Sign 

s Stick 

S Stick 

$ Stick 

s Stick 

s Stick 

s Stick 

$ Stick 

s Stick 

s Stick 

$ Stick 

s Stick 

s Stick 

S Stick 


Omni & why — 





VersaCAD / Macintosh Edition 





S Stick 

s Round 

s Slant 

$ Block 

s English 

s Gothic 

s SGreek 

s DGreek 

s Simplex 

s Duplex 

s Triplex 

s {Duplex 

s Mriplex 

s Math 

s Sign 

h Courier 

h Courier-Bold 

h Courier-BoldOblique 
h Courier-Obdlique 
h Helvetica 

h Helvetica-Botd 

h Helvetica-BoldOblique 
h Helvetica-Oblique 
h Symbol 

h Times-Bold 

h Times-Boldltalic 
h Times-ttalic 

h Times-Roman 


1 numeri elencati nella prima colonna (1, 2, 3, ecc.) indicano il numero 
di font che viene specificato per gli oggetti di testo in VersaCAD 


(doppio clic sull’icona Testo). 


1 nomi elencati nella seconda colonna (Stick, Round, ecc.) indicano i 
font di VersaCAD che verranno visualizzati sullo schermo. La lettera 
pill piccola che precede il nome indica che quelli sono font software - 
VersaCAD disegnera le tinee per creare ciascun carattere. 
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I nomi elencati nella terza colonna (Stick, Round, Courier, Times- 
Bold, ecc.) indicano i nomi dei font che verranno plottati o stampati. 
La lettera “s” indica che quelli sono font software; !a lettera “h” indica 
che quelli sono font hardware - cioé font incorporati nella stampante. | 
font hardware presenti nella LaserWriter iniziano con il numero di 
font 108. 


VersaCAD si riserva i numeri di font compresi tra 1 ¢ 99 per i font 
software, in modo che tutti i file di font siano comuni fino al font 99. I 
font che appartengono specificatamente a determinati plotter o 
stampanti vengono numerati a partire da 100. Tali numeri si possono 
disporre diversamente ¢ liberamente. 


Suggerimenti per l’utilizzo dei font 


In generale, si dovrebbe limitare a tre o quattro il numero di font 
diversi presenti nel disegno, per avere una maggiore pulizia e ordine. 
Effetti particolari si possono ottenere variando le dimensioni dei font 
gia presenti sul disegno. 


E’ una buona idea utilizzare i font pit semplici per la visualizzazione 
¢ quelli pit complessi per il plottaggio, poiché i font pit: semplici sono 
anche quelli che si ridisegnano pit velocemente quando si fa un nuovo 
sketch dello schermo. Per esempio, se si vuole fare i! plottaggio di un 
font molto elaborato come !’English, ma nello stesso tempo si vuole 
che la visualizzazione sia veloce, si pud cambiare Ia linea nel file 
VCADfonts, in modo che si legga: 


5 s Slant s English 


In questo modo viene visualizzato il font pil semplice “Slant”, ma 
viene effettuato il plottaggio con il font pit elaborato “English”. 
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Se il plotter ha a disposizione font incorporati, ¢ una buona idea 
utilizzarli per velocizzare al massimo il plottaggio. Questi font hanno 
gia “Stick” assegnato come font di visualizzazione, per permettere un 
ridisegno pil veloce. 


Come cambiare i font di un disegno 


Il modo pil semplice di modificare il font al testo di un disegno @ 
quello di utilizzare le opzioni di Raggruppa... Selezionare le opzioni 
Ragpruppa per Oggetti/Font del testo e specificare il numero de} font 
che si vuole raggruppare. Usare quindi Composizione/Geometma 
Gruppo/Font per assegnare i! nuovo numero di font a tutto il testo del 
gruppo. Ripetere la stessa operazione per tutti i font che devono essere 
modificati nel disegno. 


Note sulla spaziatura proporzionale 


Alcune stampant ¢ alcunt plotter utilizzano la spaziatura 
proporzionale tra le lettere di determinati font, per ottenere 
un'immagine pit “tipografica”. In questo caso, VersaCAD non 
controlla la spaziatura tra i caratteri ¢ perciod, le righe di testo che 
compaiono per allinearsi con gli altri oggetti sullo schermo potrebbero 
non risultare perfettamente allineate quando si fa il plottaggio. Se si 
desidera che il testo rimanga nei riquadri del disegno, utilizzare i font 
con numero compreso tra I ¢ 14 (i font di VersaCAD). Con questi 
font, VersaCAD controlla |'altezza, io spessore ¢ la spaziatura tra i 
caratteri, in modo che il testo sia plottato esattamente come 
visualizzato sullo schermo. 


Font personalizzati 

Se si desiderano altri font, oltre a quelli vettoriali di VersaCAD e 
quelli incorporati in stampanti o plotter, si pud consultare il catalogo 
delle Applicazioni Professionali di VersaCAD per trovare gli indirizzi 
dei forniton di font supplementari, oppure si possono creare font 
personalizzati, disegnandoli in VersaCAD. Fare nferimento alla 
sezione successiva per avere istruzioni su questo tipo di operazione. 
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Qui sotto é@ illustrato il contenuto dei diversi file di font. 
Genericfonts PostScriptionts 
1 = § Stick s Slick t $ Stick $ Stick 
2 sRound — s Round 2 sRournd  s$Round 
3 5 Slant $ Slant 3. Stant s Slant 
4 § Block $ Block 4 § Block S Block 
5 sEnglish $s English 5 sEnglish English 
6 sGolhic  sGothic 6 sGothe s$Gothic 
7 sSGreek = s$ SGreek 7 $SGreek s SGreek 
8 sDGreek s DGreek 8 sDGreek s DGreek 
9 sSimplex s Simplex 9 sSimplex s Simplex 
10 sDuplex  s Duplex 10 sDuplex $ Duplex 
11 sTriplex 5 Triplex 11 sTriplex 5 Triplex 
12 sIDuplex  IDuplex 12 s Duplex = 5 [Duplex 
13 s\Triplex 5 ITriplex 13 s{Triplex 5 (Triplex 
14 § Math § Math 14 $ Math $ Math 
15s Sign s Sign 15 s Sign s Sign 
108 s Stick h Courier 
109 $ Stick h Courier-Bold 
110 $ Stick h Courier-BoldOblique 
11¥ $ Stick h Courier-Oblique 
112 $ Stick h Helvetica 
113 8 Stick h Helvetica-Bold 
114 § Stick h Helvetica-BoldOblique 
119 s Stick h Helvetica-Oblique 
128 s Shick h Symbol 
129 $ Stick h Times-Bokd 
130 § Stick h Times-Bolditalic 
131 8 Stick h Times-halic 


132 $ Stick 


h Jimes-Roman 
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LaserWriter+/NTXfonts 

ts Stick 8 Stick 

2 sRound sound 

3. $Stant § Slant 

4 = § Block $ Block 

5 $Englisn s English 

6 sGothic 3 Golhic 

7 $SGreek s SGreek 

8 sDGreek_s DGreek 

9 sSimplex  s Simplex 

10 sOupiex = s Duplex 

41 «sTriplex 5 Triplex 

12 siOuplex 5 Duplex 

13 sITriplex 5 (Triplex 

14 $ Math s Maih 

15s Sign $ Sign 

100 s Stick h AvantGarde-Book 

101 $s Stick h AvantGarde-BookOblique 
102 $ Stick h AvantGarde-Demi 

103 s Stick h AvantGarde-DemiOblique 
104 $ Stick h Bookman-Demi 

105 s Stick h Bookman-Demiltalic 

106 s Stick h Bookman-Light 

107 $ Stick h Bookman-Lightitalic 

108 s Stick h Courier 

109 s Stick h Courier-Bold 

110 s Stick h Courier-BoidOblique 

111 sStick — h Courier-Oblique 

112 s Stick h Helvetica 

113 $ Stick h Heivetica-Bold 

114 § Stick h Helvetica-BoldObtique 
115 s Stick h Helveica-Narrow 

116 $ Stick h Helvetica-Narrow-Bold 
117 § Slick h Helvetica-Narrow-BoldObhique 
118 $ Stick h Helvetica-Narrow-Oblique 
119 s Stick h Helvetica-Oblique 

#20 5 Slick h NewCenturySchibk-Bold 
121 § Slick h NewCenturySchibk-Bolditalic 
122 $ Stick h NewCenturySchibk-Italic 
123 s Stick hNewCenturySchibk-Homan 
124 5 Stick h Palatino-Bold 

125 $ Stick h Palatino-Boidilalic 

126 s Stick h Palatino-Itatic 

127 s Stick h Palabno-Aoman 

128 s Stick h Symbol 

129 s Stick h Times-Bold 

130 $ Stick h Times-Bokditalic 

131 s Stick h Times-Xalic 

132 § Slick h Times-Roman 

133 s Stick h ZapiChancery-Mediumtalic 
134 $ Stick h ZaptDingbats 
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DMP60fonts 
1 Stick § Stick 
2 sRound = sound 
3  $ Slant § Slant 
4 sBiock = § Block 
5 sEnglish  s English 
6 sGolhk = sGathic 
7? $SGreek s§ SGreek 
8 sDGreek s DGreek 
5 sSimplex s Simplex 
10 sDuplex  s Duplex 
11 s Triplex = $ Triplex 
12 s|Duplex = $ iDupiex 
13° s {Triplex —s [Triplex 
14 § Math $s Math 
15 s Sign s Sign 
100 $ Stick h Single-FOHODO 
101 $ Stick h SSerif-F3HODO 
102 s Stick h SSerif-F3H4D75 
103 s Stick h SSerit-F3H8D75 
104 ¢$ Slick h SSerif-F3H12D75 
105 s Stick h SSerif-F3H15D30 
106 $ Stick h SSenifBold-F4HODO 
107 § Stick h SSerifbold-F4H4D75 
108 § Stick h SSentBold-F4H8D75 
109 s Stick h SSerifBold-F4H12D75 
110 s Stick h SSeritBold-F4H 15030 
111 $ Stick h Serif-F1HODO 
112 s Stick h Serit-FiH4D75 
113 5 Stick h Serif-F 1H8D75 
114 $ Stick h Ser#-F1H 12075 
115 $ Stick h Seri-F1H15D30 
116 $ Stick h SeriiBold-F2HODO 
117 $ Stick h SerifBold-F2H4D75 
118 $ Stick h SeritBold-F2H8D75 
119 § Stick h SerifBold-F2H12D75 
120 s$ Stick h SerifBold-F2H15D30 
121 § Stick h ISO-FSHODO 
122 8 Stick h Seript-F6HODO 
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VersaCAD Fonts: 


1 Stick 


2 Round 


3 Stant 


4 Block 


5 English 


6 Gothic 


7? SGreek 


8 DGreek 


9g Simpte»x 


10 Duplex 


11 Triplex 


12 IDuplex 


13 1iTriplex 


14 Math 


15 Sign 
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Creazione e utilizzo di font personalizzati 


Questa sezione contiene le istruzioni dettagliate per la creazione di 
ulterior: font personalizzati con VersaCAD. 


La versione per Macintosh di VersaCAD, viene fornita con una serie 
di font di testo, che possono essere sia visualizzati sullo schermo che 
plottati con stampanti ¢ plotter a penna. In un disegno 2D, si possono 
utilizzare diversi font, con il controllo completo dell’ altezza e dello 
spessore dei caratteri. 


Si possono inoltre utilizzare i font gia incorporati nella LaserWriter 
Apple o in alcuni plotter a penna per aumentare notevolmente la 
velocita di plottaggio. 


Se si desidera creare dei font personalizzati occorre seguire la 
seguente procedura: 


1. Utilizzare VersaCAD per disegnare i caratteri, come illustrato di 
s¢guito, 


2. “Compilare” il file per convertire questi caratteri nel formato 
compatibile al programma di disegno. 


3. Inserire il nome del nuovo font nel file VCADfonts utilizzato da 
VersaCAD. 

Creazione di un font personalizzato 

Per creare un font personalizzato, effettuare le seguenti operazioni: 

1. Utilizzare VersaCAD per disegnare i caratteri. 


Ao Disegnare l’intera serie di caratteri con VersaCAD 2D, nel modo 


Versaocadi! eeeyeans 


a. Disegnare tutti i caratteri nello stesso file di disegno. 
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. Disegnare ogni carattere su un lucido separato, utilizzando il lucido 


che corrisponde al valore ASCII di ogni caratere. Disegnare quindi 
la jettera A sul lucido 65, che corrisponde al valore ASCII della A 
maiuscola; disegnare la lettera B sul lucido 66, che corrisponde al 
valore ASCII della B maiuscola, e cos) via. La serie dei caratteri 
ASCII inizia da (32) = (_), cioé il carattere spazio e arriva a (126) = 
(~) (cioé tilde). Fare riferimento alla Tabella dei valori ASCII che 
si trova alla fine di questa sezione. 


. Disegnare i caratteri su una griglia con larghezza 42 e altezza 63, 


con l’angolo in basso a sinistra posto a 0,0. Una parte del carattere 
potrebbe uscire dal riquadro (come nel caso delle lettere 
discendenti, quali la “g”), ma ci si dovra comunque assicurare di 


mantenere costante la larghezza dei caratten. 


. Disegnare i caratteri utilizzando solo linee. 


. Disegnare i caratteri in modo che l’estremo iniziale ¢ finale di ogni 


linea sia un punto di intersezione della griglia. Questo @ molto 
importante perché il programma lavora a numeri interi per essere 
piu veloce. L’operazione é molto semplice se si imposta lo Snap 
incrementale a 1. 


. Disegnare le linee dei caratteri in ordine di plottaggio, come 


indicato neli’illustrazione a sinistra, in modo che, quando la penna 
del plotter disegna il carattere, l’ operazione risulti scorrevole e 
uniforme. 


. Registrare i file di disegno dei caratteri, quindi uscire dal 


programma VersaCAD. 
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2. “Compilare” il file di disegno, in modo da trasformarlo in un file 
A di font, effettuando le seguenti operazioni: 


Crunch 


a. Lanciare Crunch. 


<LocalDisk 


{) ebcde —Localbisk 


Convert: 
(©) File dt testo in font 
@ Bisegno VersaCAB in font 





b. Selezionare l’opzione “Disegno VersaCAD in file di font”, quindi 
aprire i] disegno con i caratten. 


¢. Quando compare il relative messaggio, inserire un nome per il 
nuovo file di font che deve essere creato. Assicurarsi che sia un 
nome diverso da quello del disegno da cui @ stato creato. Attendere 
fino a che il programma Crunch non ha creato il nuovo file di font. 
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3. Inserire i] nome dei font nel file VCADfonts. Se si ¢ creato (per 
esempio), un nuovo font chiamato “Backslant”, si pud aggiungere 
al file VCADfonts la seguente nuova linea: 


$0 s Backslant s Backslant 


Quando in un disegno si usera il font numero 50, il nuovo font 
comparira sia sullo schermo che in un eventuale disegno plottato. 
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Problemi e soluzioni 


Questa sezione descrive alcuni dei problemi riscontrabili durante 
l"esecuzione di VersaCAD per Macintosh, e suggerisce alcuni 
possibili rimedi. Ovviamente 2 impensabile che tale elenco comprenda 
ogni caso possibile, comunque i consigli forniti possono essere 
preziosi per un migliore utitizzo del programma. Assicurarsi sempre di 
non trascurare le cause pil: ovvie. 


Il programma VersaCAD 2D non funziona 


Causa: I file delle applicazioni di VersaCAD sono stati copiati 
sull’hard disk senza usare la utility HDBackup. 


Soluzione: II file dell’applicazione VersaCAD é troppo grande per 
un solo disco da 800K, percid é stata usata la utility HD Backup per 
dividere il file su due dischi master. Per recuperare correttamente 
l’applicazione VersaCAD, é necessario utilizzare HD Backup per 
caricare i due file contenuti nei dischetti sull'hard disk. Attenersi 
attentamente alle istruzioni indicate in “Installazione di 
VersaCAD” alla sezione “Come Partire”’. 


Causa: Memoria centrale insufficiente 


Soluzione: Aprire il Pannello di Controllo e disattivare la Memoria 
Tampone. 


Soluzione: Le configurazioni minime per far funzionare 
VersaCAD sono Mb per Macintosh Plus ed SE, 2Mb per 
Macintosh II, lx, IIlcx ed SE/30. Se il monitor collegato é di grandi 
dimensioni, 0 @ in esecuzione il MultiFinder, @ necessario 
aumentare ulteriormente fa memoria. 
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Causa: L’applicazione VersaCAD non riesce a trovare le altre parti 
del programma. 


Soluzione: Assicurarsi che tutti i file necessari siano nella stessa 
cartella dell’ applicazione. Tali file sono VCADstyles (lo stile delle 
linee), VCADhatch (i tipi di campiture), VCADfonts (ha lista dei font 
disponibili), ¢ tutti 1 file di font, come ad esempio Stick. 


Causa: Non é possibile creare il fite di lavoro. 


Soluzione: Assicurarsi che sul disco fisso ci sia almeno 1 Mb di 
spazio disponibile. 


Soluzione: Dopo una interruzione inaspettata del programma, i file 
temporanei di VersaCAD, chiamati “File di Lavoro” e “Libreria di 
Lavoro”, possono essere bloccati, quindi non accessibili al 
programma. In questo caso, é sufficiente riavviare il sistema e far 
ripartire VersaCAD. 


Causa: Il file VersaCAD Prefs che si trova nella Cartella Sistema 
é di una versione precedente di VersaCAD. 


Soluzione: Togliere it vecchio file VersaCAD Prefs dalla Cartella 
Sistema ¢ utilizzare la nuova versione di VersaCAD. In questo 
modo, viene creato un nuovo file VersaCAD Prefs. 


It testo visualizzato a video compare come una serie di punti 
interrogativi (7). 


Causa: I] programma non trova il font utilizzato. 


Soluzione: Assicurarsi che tutti i file di font siano nella stessa 
cartella di VersaCAD (VCADfonts, Stick, Round, Slant, ...). 
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Soluzione: Il contenuto del file VCADfonts determina i] numero di 
font disponibili in VersaCAD, VCADfonts é un file di testo che che 
puo essere visualizzato grazie a MacWrite o ad un elaboratore di 
testi. VersaCAD é inizialmente fornito con questo file gia 
predisposto per supportare i font della LaserWriter. Se questo file 
viene sostituito con un altro (ad esempio GenericFonts, utilizzato 
per plotter HP), il numero dei font disponibili ¢ leggermente 
diverso. Se nel disegno viene specificato un font con un numero 
non compreso tra quelli elencati in VCADfonts, per la 
visualizzazione ¢ la stampa di quel testo verra usato i! carattere “?”, 


Ci sono dei problemi ad aprire disegni MacDraw in VersaCAD 


Soluzione: Registrare il disegno MacDraw in formato PICT. 


It plotter non risponde 


Soluzione: Controllare il tipo ed i] corretto collegamento dei cavi. 
Soluzione: Assicurarsi che la porta selezionata da Archivio/Scelta 


Plotter sia quella a cui @ effettivamente collegata ta periferica, e che 
non vi siano altre periferiche (0 software), sulla stessa porta. 


Alcuni oggetti del disegno non sono plottati 


Causa: Gli oggetti sono definiti come template, e l’opzione di 
visualizzazione dei template @ disattivata. 


Sotuzione: Attivare i template da Impostazioni/Opzioni Disegno. 
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Ci sono dei problemi nella creazione di un file Encapsulated 
PostScript 


Soluzione: Assicurarsi di avere selezionato l’opzione Encapsulated 
PostScript in Archivio/Scelta Plotter. 


Il disegno viene stampato in bassa risoluzione sulla Laser Writer 


Soluzione: Per stampare il disegno in alta risoluzione sulla 
LaserWniter, utilizzare l’opzione Archivio/Plottaggio.... 


Conversione VersaCAD in Super 3D 


Conversione dei disegni VersaCAD 
in Super3D 


Il programma VersacadT oSuper3D converte i disegni VersaCAD 2D 
in formato Super 3D. E’ possibile utilizzare le funzioni pit avanzate 
di VersaCAD per creare un disegno in 2D, quindi utilizzare le 
semplici ¢ veloci funzioni di composizione e visualizzazione di Super 
3D. 


Quando si decide di prendere un disegno da VersaCAD 2D e di 
portarlo in Super 3D, esistono due possibilita: ¢ possibile creare 
oggetti 2D e farne I'estrusione in 3D, oppure é possibile creare il 
contomo 2D di una sagoma arrotondata e farne la rivoluzione in 3D. 


i ' ss 
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Rivoluzione (a sinistra) ed estrusione (a destra) 
Il programma VersacadToSuper3D fornisce sia la funzione di 


Estrustone che quella di Rivoluzione con pil opzioni utilizzabili per 
convertire i] disegno 2D nel formato 3D desiderato. 
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Conversione VersaCAD in Super 3D 


Installazione di VersacadToSuper3D 


VersacadToSuper3D si trova nel disco delle 

utilines di VersaCAD. Assicurarsi di 

inserirlo nella cartella di Versacad sullhard 
aaa aa disk assieme alle altre utility di VersaCAD. 


Traduzione dei disegni 2D 


Nota: Prima di tradurre un disegno, assicurarsi che il disegno non 
sia aperto contemporaneamente in VersaCAD. 






Trasferimenti 
VersaCAD in Super30D... 





#7 





Lanciare il programma VersacadToSuper3D e scegliere 
Trasferimenti/VersaCAD in Super 3D. 


[} Disegno B 
D Disegno C 
D Estrusione 
D Rivoluzione 





Fare clic sul pulsante Opzioni per indicare se si vuole effettuare 
l’estrusione 0 la rivoluzione del disegno 2D da tradurte. 
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Conversione VersaCAD in Super 3D 


Opzioni. 


Con le opzioni di traduzione @ possibile specificare gli assi di 
estrusione ¢ di rivoluzione, modificare la posizione del modello e 
selezionare altre opzioni di rivoluzione. 


Opzion) 


Direzlone Primaria O Estrusione 


O Asse i @® Rivoluzione 

O Asse ¥ @ Asse H 

@ Asse Z O Asse ¥ 
Ohsse 2 


Offset Oggetto Namera: Lett 


m: }o-c000e0 Angola iniztale: 
fio) htc Angolo dl Rlvoluzione: [360.0000 


2: ;0.000000 


Massima fisoluzione: [12] 
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Conversione VersaCAD in Super 3D 


Estrusione 

Estrusione é l’impostazione di default. Le proprieta Z alto e Z basso 
degli oggetti in 2D diventano le coordinate superioni ed inferiori degli 
oggetti 3D estrusi. E’ possibile scegliere di effettuare |’estrusione in 
direzione X, Y o Z (vedi Direzione Primaria). 


Fare riferimento alla sezione “Preparazione del disegno 2D” descritta 
pid avanti per sapere come assegnare Z alto e Z basso agli oggetti 2D. 


Direzione Primaria 

Impostare questa opzione per effettuare !’estrusione degli oggetti 2D 
lungo l’asse X, Y o Z (l’asse Z rappresenta ta direzione di default 
perché gli oggetti 2D di solito vengono disegnati sull’asse X e Y). 


La Direzione Primaria ¢ ]’asse di Rivoluzione non possono 
coincidere. 
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Conversione VersaCAD in Super 3D 


Offset Oggetto 

Inserire le coordinate X, Y ¢ Z per effettuare lo spostamento dei 
disegni dalla posizione in cui sono stati creati in 2D, In questo modo, 
st passa dalle coordinate 0, 0, 0 del disegno 2D alle nuove coordinate 
specificate. 


Massima Risoluzione 

Inserire un valore da 3 a 20, per definire il numero massimo di lati 
per cerchi, curve di Bezier ed ellissi tradotte in 3D. Inserendo piu lati 
Si ottengono curve pid uniformi; inserendo invece meno lati, te 
operazioni vengono effettuate piti velocemente. 


La risoluzione (o numero di lati) degli archi dipende da quella dei 
cerchi interi. Se, ad esernpio, la Risoluzione @ impostata su 20 ed un 
arco é approssimativamente 1/4 di un cerchio, l’arco verra 
rappresentato da cinque segrmenti. Nota: I Poligoni 2D aventi un 
numero di lati superiore a quello indicato dalla Massima Risoluzione 
non possono essere visualizzati in 3D. 
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Conversione VersaCAD in Super 3D 


Rivoluzione 

Quando si sceglie Rivoluzione, compaiono altre opzioni per il 
controllo della rivoluzione. Scegliere l’asse X, Y o Z come asse 
attormno a cui effettuare la rivoluzione dell’oggetto. L’asse di default é 
X. (Notare che l’asse correntemente selezionato per Direzione 
Primaria non pud essere utilizzato come asse di Rivoluzione. Se 
necessario, modificare la Direzione Primaria.) 





Per effettuare la rivoluzione del disegno 2D attorno all’asse Z, per 
prima cosa modificare la Direzione Primaria su X o Y, quindi 
selezionare |’asse Z per Rivoluzione. In questo caso, per creare una 
sagoma tidimensionale, il programma modifica le coordinate X o Y 
degli oggetti 2D in coordinate Z negative, quindi effettua 1a 
rivoluzione degli oggetti attorno all’asse Z. 

(Altrimenn, se si effettua la rivoluzione delle coordinate X e Y attorno 
all’asse Z, viene creata una sagoma piatta - una funzione simile a 
quella di Copia/Circolare del programma 2D.) 
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Conversions VersaCAD in Super 3D 


E’ possibile modificare anche le altre opzioni di Rivoluzione: 


Numero Lati: Definire i] numero di lati utilizzato per creare la 
rivoluzione. Utilizzare pit lati se si vuole creare un’immagine pits 
uniforme; utilizzame meno se si desidera velocizzare le operazioni o 
Creare sagome particolari. E’ possibile indicare da 3 a 60 lati; 
l’impostazione di default @ 32 lati. 


Angolo Iniziale: Definire il punto di partenza della nvoluzione 
inserendo un angolo da 0 a 360 gradi. L’angolo di default ¢ 0,00. II 
traduttore non accetta qui valori negativi. 


Angolo di Rivoluzione: Impostare il numero di gradi della 
rivoluzione da effettuare attorno all’asse selezionato. Con l'angolo di 
default di 360 gradi, viene effettuata una rivoluzione completa della 
sagoma attorno all’asse. I! traduttore non accetta qui valori negativi. 


Fare clic su “OK” per accettare le modifiche, quindi aprire il disegno 
2D da tradurre. Le impostazioni indicate per le varie opzioni vengono 
applicate quando si apre il disegno selezionato ¢ rimangono attive fino 
a quando non vengono modificate. 
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Conversione VersaCAD in Super 3D 


Preparazione del disegno 2D 


Quando si decide di inizare un disegno in VersaCAD e di passarlo poi 
in Super 3D, @ importante stabilire il modo in cui lo si vuole creare. 
Se, ad esempio, si vuole creare ja pianta di un appartamento in 2D ¢ 
quindi fame l’estrusione in 3D, attenersi alle istruzioni indicate qui di 
seguito nella sezione ‘“Estrusione”. 


Estrusione 
In VersaCAD 2D, eseguire le seguenti operazioni per disegnare la 


pianta di un appartamento come quello indicato qui sotto, dove le 
pareti hanno un’altezza di 4 m. 


Prima di disegnare gli oggetti, utilizzare Finestre/Proprieta 
correnti per impostare Z alto = 4 eZ basso = 0. 
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Conversione VersaCAD in Super 3D 


Registrare il disegno. (Se si utilizza MultiFinder, tenere presente che 
il disegno non pud essere aperto contemporaneamente in VersaCAD 
ed in VersacadToSuper3D.) 


Tradurre il disegno dal formato VersaCAD in quetlo Super 3D 
utilizzando VersacadToSuper3D, come descritto in precedenza. Sotto 
“Opzioni”, assicurarsi di selezionare Estrusione nell’ asse Z. 


Lanciare Super 3D ed aprire il disegno tradotto. Notare che ora si ha 
una vista dall’alto. E’ possibile modificarla in una vista in prospettiva 
per vedere l’oggetto estruso. 


Rivoluzione 


In VersaCAD 2D, eseguire le seguenti operazioni per disegnare la 
Sagoma di un oggetto curvo, come la lampadina illustrata qui sotto. 
Registrare il disegno. 





Tradurre i] disegno dal formato VersaCAD in quello Super 3D 
utilizzando VersacadToSuper3D, come descritto in precedenza. Sotto 
“Opzioni”, selezionare Rivoluzione ed effettuare la rivoluzione 
attorno all’asse X. 


Lanciare Super 3D ed aprire il disegno tradotto. Regolare la vista. 
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Sezione 12 


Indice Analitico 


Contiene: 


* Parole e argomenti compresi nelle sezioni di Disegno 2D di questo 
manuale (sezion: 1-10) 
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Sezione 13 


HyperCAD 


Contiene: 


« Una descrizione dettagliata sull’uso dei diversi stack HyperCard 
forniti con VersaCAD 


* Informazioni sulla pianificazione di un progetto grazie all'uso della 
Distinta Base e del Prospetto Porte e Finestre 


¢ Consigli sui vantaggi operativi del Disegno Parametrico 


ITA 046A 


HyperCAD 


VersaCAD Help 


Questo stack permette di avere una panoramica completa delle 
caratteristiche operative di VersaCAD. 


Instailazione di VersaCAD Help 


YC AD Help 


Per installare VersaCAD Heip sull’hard disk, trascinare l’icona 
cormmspondente dal disco programma di VersaCAD Help sull’hard 
disk. Lo stack di Help pud essere messo in qualunque cartella. 


Per potere far funzionare lo stack, ¢ necessario HyperCard in versione 
1.0 o successive. Fare riferimento a] manuale di HyperCard per le 
istruzioni sul come installare HyperCard e Io stack Home. 


VersaCAD Help pud funzionare in diversi modi: 


1. Partendo da Finder, con doppio clic sull’icona di VersaCAD Help, 
oppure con il comando di Archio/Apri di uno stack da HyperCard. 


2. Con MultiFinder, & possibile attivare lo stack di Help mente si ha 
attivo VersaCAD. 


3. $i pud far funzionare VersaCAD Help anche con |’ accessorio di 
scrivania chtamato HyperDA (da installare eventualmente nel 
menu mela). In questo caso alcune opzioni dello stack non saranno 
accessibili. 
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La prima scheda dello stack mostra tutte le finestre ed i ment di 
VersaCAD. Fare clic sull’elemento che si intende approfondire. 


Appariranno cosi ulteriori videate, che permettono di raggiungere tutte 
fe opzioni. Fare clic sul comando di un meni o su di una opzione per 
avere i dettagti ad essa relativi. 


Per tornare alla videata iniziale, fare clic sull’icona della freccia di 
ritorno, presente nell’angolo in basso a destra dello schermo. 
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Quando appare il pulsante “More Info”, farvi clic sopra per avere 
ulterior! informazioni. Ad esempio, chiedendo informazioni sul 
comando Plot Select, apparira questo pulsante che permette di 
accedere alle istruzioni di installazione del plotter. 
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Per trovare un argomento specifico, premere i tasti Comando-F, quindi 
battere la parola che si vuole ricercare, seguita da ritorno cartello. La 
parola sara ricercata per tutto lo stack, e mostrata in modo evidenziato 
nella scheda in cui é stata trovata, alimenti una finestra di dialogo 
avvisa che non esistono ulterior: descrizioni relative alla parola 
ricercata. Alcune parole potrebbero essere in campi nascosn. Per 
evidenziarli, spostare il puntatore del mouse nelle diverse posizioni 
delio schermo, fino a che essa non apparira. 


Un ulteriore aiuto sugli strumenti di VersaCAD é disponibile anche 
mentre il programma stesso sta funzionando, accedendo al comando 
Aiuto nel meni mela. 


HyperCAD 
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Distinta base 


Panoramica 


Con questo strumento é possibile ottenere il numero totale di volte che 
un particolare elemento (cioé un simbolo) compare in un disegno 
realizzato con VersaCAD e preparare un rapporto indicante i] numero 
complessivo deg: oggetti, 1 costi complessivi, 1 costi della 
manodopera associata, ecc. 


Se ad esempio si sta progettando un ufficio, grazie alla distinta base é 
possibile ottenere un rapporto completo del numero di scrivanie, sedie, 
scaffali, e cosi via, presenti nel disegno, e calcolare il costo totale dei 
materiali, delle spese di installazione, ... 


Apci Libreria Desoririont fF - Conta Simbolt Rappor to 





Con questo stack é inoltre possibile calcolare la lunghezza totale delle 
linee con le stesse caratteristichepresenti di un disegno. Questa 
funzione é comoda se, ad esempio, si sta progettando |’impianto 
elettrico di un appartamento. Grazie al totale calcolato é possibile 
sapere quanto filo elettrico é necessario. 
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Installazione dello stack Distinia Base 


Installazione di HyperCard 

Per utilizzare lo stack Distinta Base di VersaCAD, € necessario avere 
HyperCard instablato sull’hard disk e avere anche uno stack Home. 
Fare riferimento a] manuale di HyperCard per le istruzioni sul come 
installare HyperCard. 


Installazione della Distinta Base 

Per installare la Distinta Base , copiare lo stack dal disco Distinta 
Base di VersaCAD sull’hard disk. Lo stack Distinta Base pud essere 
messo in qualunque cartella sullhard disk. 


Come aprire lo stack Distinta Base 


Per aprire lo stack Distinta Base, fare un doppio clic sullo stack. Un 
altro metodo é quello di aprire HyperCard e poi utilizzare Archivio/ 
Apri stack. 


Gestione Stack 


© P72 WwW 


Instatla - 





Se si desidera installare un pulsante Distinta Base suila scheda Home, 
fare un clic su “Installa” nella finestra Gestione Stack. 


HyperCAD 
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Con lo stack Distinta Base si trova tutto predisposto per: 


Impostare la Descrizione dei vari simboli delle librerie, associando 
la descrizione ed il lavoro necessario (in ore uomo) ad ogni 
simbolo presente nel disegno. Viene compilata una scheda di 
Descrizione per ogni simbolo. Inserire le informazioni descrittive 
solo una volta. 


Le informazioni descrittive nguardanti ogni simbolo vengono 
registrate su una scheda dello stack. 


Elaborare il disegno. Scegliere il disegno desiderato e lo stack 
contera automaticamente if numero di simboli presenti in esso. Una 
volta terminato il conteggio, selezionare “Rapporto” per creare il 


rapporto. 
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Prima di iniziare 

Lo stack fa riferimento a due librerie (Ufficio! e Tubazioni) e a due 
disegni (Ufficio Macintosh e Depuratore Acqua) presenti nei dischetti 
VersaCAD. Questi disegni sono stati creati utilizzando simboli 
prelevati dalle suddette librerie, e per essi sono gia state predisposte 
alcune schede gia compilate nella distinta base. 

Nel disegno “Ufficio Macintosh” tutti gli oggetti, esclusi i muri, sono 
prelevati da una libreria. In “Depuratore acqua’ le linee sono 
utilizzate per indicare delle tubature. 


Accertarsi di avere tutti i file caricati sul disco fisso prima di iniziare a 
lavorare. 
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Guida di riferimento per Distinta Base 


Per aiutare l’utente, lo stack Distinta Base contiene una scheda di 
descrizione per ogni simbolo delle librerie chiamate Ufficio ] ¢ 
Tubazioni. E’ stata creata anche una “Tabella lavori”’contenente i vari 
tipi di lavon e le relative tariffe orarie. 


Breve introduzione 


Ci sono due tipi di informazioni descrittive: 
¢ Una scheda Descrizione nello stack Distinta Base per ogni simbolo, 
contenente i] costo unitario de] pezzo, i] peso dello stesso, le ore di 


lavoro necessane per installarlo o prepararlo, i] tipo di lavoro 
(grado) necessario alla sua preparazione/installazione. 


« Il lavoro - i vari tipi di lavoro e le relative tariffe 


Gestiane Descrizioni 


& 


Apri Libreria Descrizioni 





Descrizione 
Fare un clic su “Descrizione”, quindi usare i pulsanti a freccia per 
scorrere le schede esistenti. C’é una scheda per ogni simbolo. 


Edita Lavori 

Fare un clic su “Edita Lavori” per vedere i vari tipi di lavoro e¢ di 
tariffe stabilite. Notare che il Grado sulla scheda Descrizione 
corrisponde a quello dei vari tipi di lavoro. 

Fare un clic su “Annulla” per chiudere la finestra Lavoro senza 
apportare modifiche. 
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Elaborazione di un disegno 
Ritornare alla finestra principale di Distinta Base facendo un clic sulla 


freccia di nitomo. 
Poiché tutti i dati descrittivi delle tre librerie sono gia nello stack 


Distinta Base, & possibile elaborare immediatamente qualsiasi disegno 
creato con i simboli di queste librerie. 


Elaborazione Disegno 


Conta Simboli Lunghezze 





Fare un clic su “Conta Simboli” e aprire il disegno Depuratore Acqua. 
Attendere il conteggio dei simbolli. 


Fare un clic su “Rapporto” e attendere le creazione del rapporto. Il 
rapporto @ su due pagine - fare un clic sulla freccia di desta o di 
sinistra per vedere l'altra pagina. 


Notare che si pud modificare il rapporto, cambiare le formule, quindi 
ricalcolare i dati ¢ registrare il rapporto come file di testo. Se si decide 
di registrare il rapporto, si possono utilizzare altre applicazioni, come 
MicroSoft Excel, oppure applicazioni di elaborazione testi, come 
MacWhite, per stampare il rapporto. Se si usa MacWrite, regolare il 
tabulatore per allineare le colonne del rapporto. 
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Utilizzo con i disegni ed { simboli creati 


Se si creano i disegni utilizzando solo i simboli delle tibrerie Ufficio! 
e Tubazioni e si é soddisfatti delle informazioni descrittive ottenute, @ 
possibile Elaborare i Disegni senza apportare modifiche alle 
descnzioni. 


Tuttavia, quasi sicuramente si vorranno creare ed utilizzare nuovi 
simboli, e sara necessario aggiungere le descrizioni dei nuovi simboli 
allo stack Distinta Base, prima di elaborare i disegni. 


E’ particolarmente conveniente creare i dati descrittivi seguendo 
questo ordine: 


1. Inserire i simboli da utilizzare nella libreria che si usa 
normalmente. 


Poiché lo stack Distinta Base pud accedere esclusivamente ai 
simboli nel disegno, @ necessario che quest’ultimo sia creato 
utilizzando una libreria. Pertanto, é preferibile avere gia i simboli 
inseriti in libreria, anche se le schede descrizione possono essere 
aggiunte e modificate in qualsiasi momento, a fronte di una 
modifica delle librerie. 
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2. Inserire i dati nella Tabella lavori della Distinta Base. 


Siccome le schede descrizione sono create prelevando informazioni 
anche da questa tabella, ¢ evidente la necessita di precedenza neila 
compilazione. Anche in questo caso é possibile inserire a posteriori 
un tipo di lavoro nella Tabella lavon prelevato dalla scheda 
descrizione, ma il flusso risulta pil naturale nel modo opposto. 


3. Inserire le schede descrizione. 


Creare una scheda per ogni simbolo diverso presente nella vostra 
libreria. E’ necessario inserire dati relativi ai costi unitari, il peso, il 
tipo di lavoro, ecc. 


Creazione dei simboli 


Consultare la sezione “Simboli e Librerie” dei manuale VersaCAD per 
avere istruzioni dettagliate su come creare e gestire i simboli in una 
libreria, Nella fase di creazione di un simbolo, tenere sempre presente 
quanto segue: 


* Jl nome del disegno usato per creare il simbolo per la libreria deve 
essere significativo, Poiché verra inizialmente visualizzato come 
descrizione del simbolo nella scheda descrizione di Distinta Base, 
Putilizzo-di un nome significativo pud essere di notevole aiuto nel 
ricordare cosa quel simbolo rappresenti. 
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¢ QOgni libreria deve avere un nome unico. Siccome VersaCAD 
identifica i simboli attraverso i] nome della libreria ed ii numero 
all’interno della stessa, possono insorgere problemi se vengono 
usate librerie che hanno lo stesso nome. 


* Il nome di una libreria non deve essere cambiato una volta che si é 
iniziato ad aggiungervi simboli. Questo perché in ciascun simbolo é 
memorizzato il nome della libreria, il nome del disegno usato per 
creare il simbolo e fa sua posizione (cella) all’interno della libreria. 
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Inserimento dei dati nella tabetla lavori 


















Tabella lavori 
|Grado| Salario Tipo di lavoro 
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Questa tabella ¢ un semplice elenco dei possibili tipi di lavoro da 
effettuare sui simboli, con associato il costo orario di lavorazione 
(salario). Ciascuno di questi tipi ¢ identficato da un “Grado”, che ¢ 
semplicemente |’ordine in cui appare nella tabella. E’ pertanto 
importante che, quando si inizia ad inserire i valori nella scheda 
descrizione, questa tabelia non venga pit) variata, se non aggiungendo 
eventuali altri valori in coda alla tabella stessa. [l salario, pud essere 
invece modificato in ogni momento, grazie al fatto che questa tabella € 
separata dalle schede descrizione.<Paragrafo Livello 2>Modifica della 
tabella lavori 
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Per modificare il contenuto delia tabella, fare clic sul pulsante 
Descrizione dalla scheda principale di Distinta Base. 

Quindi fare clic su “Edita Lavon” da una qualsiasi scheda di 
descrizione. 


Descrizione 
Oimensioni 
Costo Unitario 


Peso Unitario 


Grado 


: Mostra Tabella Lavori Copia Dati Precedenti 
He eeMenrssaddatedddeita] saa tyysta dated seeccsazseaacecscasgassasseascesseaseassesseassasseeccesteteces fect erie: BrecescertcececceccpcChescccacecaceaseasaesteagtess 


Ueiet ieee 33 di 33 


AJ 


Edita Lavori {\ a 





E’ ora possibile modificare la tabella. 
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SSS nal 


Impostazione della descrizione 


Gesttone Descrizioni 


d 


Apri Libreria Descrizioni 





Se si aggiungono uno o due simboli nuovi ad una libreria esistente, ad 
esempio Ufficiol, di cui sono gia state inserite nello stack le 
descrizioni di tutti gli altri simboli, fare semplicemente un clic su 
“Descrizione”, fare quindi un clic su “Nuovo” e inserire tutte le 
informazioni per i nuovi simboli. 

Occorre creare una scheda di descrizione per ciascun simbolo diverso 
nella libreria. Assicurarsi che i) nome della librerta sia scritto 
correttamente e che sia inserito il numero corretto del simbolo. 


Se é stata creata una nuova libreria e sono stati aggiunti dei simboli, 
aggiungere tutti i simboli della nuova libreria allo stack Distinta Base, 
con la procedura seguente: 


i. Nello schermo principale di Distinta Base, fare un clic su “Apri 
Libreria” e selezionare la nuova libreria. Attendere che lo stack crei 
automaticamente una scheda per ciascun simbolo. 


2. Lo stack fa apparire la prima scheda nuova. Inserire le informazioni 
descrittive del simbolo corrispondente. Se non si riesce a ricordare 
il Grado del lavoro (Tipo di lavoro), fare un clic su “Mostra Tabella 
Lavori” e quindi un clic sul lavoro desiderato. 
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Descrizione Lbreria 
sinensis [_] sito [33] 
Costa Unitario 3900000 


Peso Unitaria [so] 
two [| : 


T 1 Copies Dati P H 
Fe Descrizione 33 di 33 Mostra Tadella Laver! Copies Dati Preceden 
SEE meaaaasacazestsbeoceMstie pears messeseest gift ities 


IMPORTANTE. I dati nei campi Libreria e Simbolo costituiscono il 
collegamento effettivo con quel simbolo nel disegno. Assicurarsi che 
Siano inseriti correttamente. 








¢ Descrizione: Viene visualizzato i} nome originale del simbolo. Lo 
si pud modificare a piacere, perché viene trattato come testo. 


* Dimensioni: Inserire ogni tipo di dato descrittivo all’interno di 
questo campo, poiché esso sara comunque trattato come testo. Pud 
anche essere lasciato bianco. 


« Costo Unitario: Inserire un numero che indica il costo dell’oggetto 
in esame. Questo valore sara moltiplicato per il numero di volte che 
l’oggetto é stato inserito nel disegno, dando come risultato il costo 
totale. 
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Se lasciato vuoto, si presume un costo zero. 


* Peso unitario: Inserire un numero che indica il peso dell’oggetto in 
esame. Questo valore sara moltiplicato per il numero di volte che 
l’oggetto @ stato inserito nel disegno, dando come risultato il peso 
complessivo. 

Se lasciato vuoto, si presume un peso zero. 


¢ Lavoro: Inserire un numero che indica il numero di ore uomo 
necessarie per creare o installare quel pezzo. Questo valore sara 
moltiplicato per il] numero di volte che l'oggetto € stato inserito nel 
disegno e per la tariffa corrispondente, dando come risultato il 
costo totale del lavoro impiegato. Se lasciato vuoto, si presume un 
lavoro zero. 


¢ Grado: Inserire il codice (indice) del tipo di lavoro. Se non si 
ricorda tale valore, fare clic sul pulsante Mostra tabella lavon: 
apparira la lista da cui scegliere il tipo di Javoro richiesto. Per 
chiudere la finestra dei Lavori senza apportare modifiche, fare un 
clic su “Annulla”’. Se Grado viene lasciato vuoto, non vi sara 
nessun lavoro collegato all’oggetto, ed tl costo di quella 
lavorazione sara zero. 


¢ Copia dati precedenti: Se i dati della scheda sono molto simill a 
quelli di quella precedente, fare clic su questo pulsante per copiare 
tutti 1 dati dalla scheda precedente sulla scheda nuova. Inserire 
quindi i nuovi valori per Libreria, Simbolo e Descrizione. 


Una volta terminate te operazioni di inserimento per quel simbolo, 
fare clic sulta freccia destra per passare alla scheda successiva, fino a 
quando non é stata compilata una scheda per ogni simbolo. 
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IMPORTANTE. E’ possibile modificare i titoli dei campi sulla scheda 
Descrizione, a seconda dell’ applicazione utilizzata - fare 
semplicemente un clic sul titolo e cambiarlo. Ad esempio, si potrebbe 
voler cambiare “Dimensione" con “Fornitore’ . E’ anche possibile 
modificare il significato di alcuni campi numerici, quindi applicare 
nuove formule adatte all’ applicazione utilizzata. Lo stack manterrd le 
modifiche. 
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Conteggio dei simboli e creazione del rapporto 


Una volta inserite le schede descrizione per i simboli delle librerie, si 
elabora il disegno, per conteggiare i simboli presenti in qualsiasi 
disegno. 

Per prima cosa, utilizzare “Conta Simboli” per conteggiare 1 simboli, 
quindi utilizzare “Rapporto” per preparare un rapporto con tutti i dati 
descrittivi ed i totali per i vari simboli. 


Elaborazione Disegno 


ae = 


Conta Simboli Rappor to Lunghezze 





Conteggio dei simboli 


Per conteggiare i simboli di un qualsiasi disegno: 
¢ Lanciare lo stack Distinta Base. 


¢ Fare clic su “Conta Simboli” e aprire il disegno. Attendere il 
conteggio dei simboli. 


Per il conteggio dei simboli, tenere presente quanto segue: 


* Distinta Base considerera solo i simboli che possiedono una scheda 
di descrizione. 
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¢ Seci sono due schede Descrizione con lo stesso nome di Libreria e 
lo stesso numero di Simbolo, i simboli verranno contati due volte. 


* Isimboli esplosi non saranno conteggiati. 
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Creazione del rapporto 


La funzione di creazione del rapporto associa 1 dati de] conteggio agli 
elementi delle schede di descrizione, al fine di realizzare un prospetto 
riassuntivo finale. 


Una volta utilizzato “Conta Simboli’, fare clic sul pulsante 
“Rapporto” nella scheda principale di Distinta Base 
e attendere la creazione del rapporto. 


Il rapporto incoionnato é costituito da due parti. Fare clic sulla freccia 
destra o sinistra per vedere, rispettivamente, le colonne di desira o 
sinista. 


(20 «x 210 
100 x 210 
eer ere ee eee 
etteret 


EERE 


3 
a 
9 
3 
2 
2 
2 
{ 
1 
1 
1 
| 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


PEECEECEEECEEEEEEEE 





EREEERSEES 


Metli ta colonne nei rapporta 


eg | o eg 1& 





Questo tabulato, oltre che gestito dallo stesso stack di Distinta Base, 
pud essere esportato in applicazioni quali Excel, Microsoft Word, 
Trapeze, MacWrite, PageMaker,... dopo averlo salvato come file 
testo. 
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Il rapporto pud essere modificato a piacere: 


* E’ possibile cambiare il titolo delle colonne. Lo stack si ricordera 
delle modifiche nel rapporto successivo. Il rapporto conterra i nomi 
dei campi della scheda Descrizione. 


¢ E’ possibile modificare il contenuto delle colonne. Posizionare il 
puntatore del mouse e fare clic nel punto desiderato per effettuare 1 
cambiamenti. Se si modifica un valore numerico, fare clic sul 
pulsante “Caicola” per tornare a conteggiare i totali. 


Nota: se si inserisce un valore non numerico in una colonna 
numerica, if programma non sara in grado di effettuare i calcoli dei 
totali. 


* E’ possibile modificare la formula di calcolo delle colonne. Fare 
clic sul pulsante “Formule” per modificare le formule inserite. 
Attenzione al fatto che alcune righe (evidenziate da “-——-’) non’ 
possono contenere formule. Assicurarsi di fare clic su “Caicola” 
per calcolare di nuovo 3 totali. 


Fare clic sul pulsante al piede di ogni colonna per inctudere la stessa 
nella registrazione su file. 


Per compiere quest’ultima operazione, fare clic sul pulsante 
“Registra”; inserire successivamente un nome per il rapporto. Il 
documento registrato sara nel formato “solo testo” di MacWrite, e 
quindi riutilizzabile con tantissimi programmi di elaborazione testi e 
fogli elettronict. 
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Stampa del rapporto 


Stampare if rapporto della Distinta Base utilizzando MacWrite o 
un’alira applicazione di elaborazione testi. Lanciare MacWrite e aprire 
il rapporto della Distinta Base. Regolare fa larghezza delie colonne 
con i tabulatori. Potrebbe essere utile modificare le dimensioni del 
testo, per adaitare i] rapporto su una sola pagina. 
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Calcolo della lunghezza degli oggetti 


Distinta Base permette di calcolare la lunghezza totale deile linee e dei 
rettangoli presenti nel disegno. Le lunghezze possono essere 
totalizzare raggruppandole per colore, per penna del plotter o per 
iivello. 


CONSIGLIO. Per utilizzare questa funzione occorre pianificare, 
preventivamente alla realizzazione del disegno, che tutte le linee 
rappresentanti un tipo specifico di materiale siano sullo stesso livello, 
o siano di uno stesso colore o penna. 


al Per calcolare la lunghezza di linee e rettangoli nel disegno: 


Lunghezze °* Fare clic su “Conta Simboli” per scegliere il disegno da analizzare. 
Fare quindi clic sul pulsante “Lunghezze”. 


Fare clic sul pulsante “Colore/Livello/Penna” per specificare che 
tipo di raggruppamento tenere durante il calcolo. Fare quindi clic 
su “Calcola Lunghezze” se il tipo di raggruppamento é stato 
modificato. 


reassess eee enisgsd tasmnscecne.Jd=24]q gl Oly pers ce ceeeeeats 13 is eeeeeeeeien 
Re eeeer et le idea me ctticctscocassoar itt srecesems thi tatassaaaes 


Or awings /L ibe ar ies -Light House 


Calcola Lunghezze 


Numero Record: 
N* totale di linee: 


Lunghezza totale: 
(2) 
“J 


OO VFM AWN —| 





Seaeee stiri amet tess ie eeeree, 
Seiessastitrtcmasete 
Hrd 





Usare i comandi di stampa di HyperCard per ottenere una copia 
cartacea de] risultato, 
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Importare ed esportare i dati descrittivi 


Importazione 

E’ possibile creare i dati descrittivi per lo stack Distinta Base con un 
elaboratore di testi o un’altra applicazione per la creazione di file di 
testo. Assicurarsi che il file creato sia in formato “Solo Testo”. 


Lo stack é predisposto per ricevere i dati nel formato seguente: 


Nome libreria> Numero Simbolo#> Descrizione> Dimensioni> 
Costo#> Peso#> Lavoro#> Grado# 


J campi numerici sono indicati da #. 
La separazione dei campi avviene con il tabulatore (indicata da >). 


Per importare dati da un file di testo, fare un clic sul pulsante “Importa 
Dati” della scheda Descrizione e aprire il file da importare. Vengono 
create le nuove schede ¢ i campi vengono riempiti con i dati. 


Esportazione 

E’ possibile esportare i dati descrittivi su un file di testo, facendo un 
clic sul pulsante “Esporta Dati” della scheda Descrizione e inserendo 
it nome di un documento che contiene i dati. Viene creato un 
documento MacWrite. E’ possibile leggere questo documento 
utilizzando una delie tante applicazioni di composizione del testo e 
fogli di calcolo. 
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Importare i dati da una versione precedente 


E’ possibile importare i dati dalla versione 2.0 di Distinta Base per 
inserirli nella versione 2.1, con la seguente procedura: 


1. Copiare il pulsante “Esporta Dati” nella versione 2.0 dello stack 
Distinta Base. 


2. Esportare i dati della versione 2.0 di Distinta Base su un file di 
testo. 


3. Importare i dati nella versione 2.1 dello stack Distinta Base. 
Ecco di seguito i dettagli delie singole operazioni. 


1]. Copiare il pulsante “Esporta Dati” dalla versione 2.1 alla versione 
2.0 deilo stack Distinta Base. 


Prima di iniziare, aprire lo stack Home e impostare il livello d’uso 
su “Programmare”. La procedura é quella di aprire lo stack Home e 
fare un clic sulla freccia di sinistra per accedere alla scheda 
chiamata “Possibilita d’uso”. 


Aprire la versione 2.1 dello stack Distinta Base e copiare i] pulsante 
“Esporta Dati” della scheda Descrizione negli Appunti. Agire sulla 
scheda Descrizione nel modo seguente: selezionare lo strumento 
Pulsante dal mend Strumenti, fare un clic sul pulsante “Esporta 
Dati” e copiarlo negli Appunti con Composizione/Copia. 


Aprire la versione 2.0 deilo stack Distinta Base ed incollare sulla 
scheda i] pulsante “Esporta Dati”. Per incollare il pulsante dagli 
Appunti alla scheda, utilizzare Composizione/Incolla. 
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2. Esportare i dati della versione 2.0 di Distinta Base in un file di 
testo. 


Nella versione 2.0 dello stack Distinta Base, selezionare lo 
strumento “Consultare” (quetlo con l’icona di una mano) nel menu 
Strumenti, quindi fare un clic sul puisante “Esporta Dati” ed 
esportare t dati nel file di testo. 


3. Importare i dati nello versione 2.1 dello stack Distinta Base. 


Aprire la versione 2.1 dello stack Distinta Base e fare un clic sul 
pulsante “Importa Dati” della scheda Descrizione. Aprire tl file dei 
dati dalla versione 2.0. 


IMPORTANTE. Dopo avere importato tutti i dati, é conveniente fare 
un ordinamento dello stack, cancellare le schede doppie, poiché t 
duplicati compaiono nei rapporti finali. 
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Prospetto Porte e Finestre 


Questo stack funziona in modo analogo a Distinta Base, con ta 
differenza che i dati forniti sono particolarmente significativi per 
ottenere un prospetto delle porte e delle finestre utilizzate nel disegno, 
al fine di pianificarne l’acquisto ¢ l’installazione. 


nm 


‘ es re 


Prospettd’Porte e Finestre 


’ 
- 

fn 
Paar 


4% o Vay 


Gesiione Descrizions = Etaborazione Diseqne 


— 





Come la Distinta Base, anche questo stack effettua un conteggio dei 
stmboli utilizzati in un certo disegno, e permette di associare delle 
informazioni descrittive ad ogni simbolo. | campi di dati sono pensati 
per simboli che siano porte o finestre, ma é possibile effettuare ogni 
lavoro di personalizzazione desiderato. 
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tecture [$0570 
pmension! [70% 75] Nome Senbot [Westra 


Note 


Cod. Formnitore | 08-4515 


Tipo [Singoleente 


C) Praspetio Porte 
@ Prospetto Finestre 
Descriztone 5 di 5 


Scheggqqusaaaeauaauaucasscssasdssssssssssssd909s27929 2993] 93 43234 





Il rapporto finale ottenuto pud essere facilmente convertito in disegno 
VersaCAD utilizzando lo stack Testo in VersaCAD, in modo da 
allegarlo direttamente al progetto. 


PROSPETTO PORTE 
CODICE FORWITORE|  =—ss MOTE 
apertura sinisira | G0 X 200 90 K 210 56-6766 | Grigic chiar fe} 
apertura destra | 80 x 200 90 x 210 36-6 TOF | Grigtc ohiaro 


PROSPETTO F MESTRE 
[CODKE FORMITORE] MOTE 
09-4512 [Grigio chiare >| 
06-4509 |Grigie chiare + siluminio 
Grigie ohiare + alhuminic 
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Gestione Testi 


Questo stack permette di leggere un file di testo ¢ di convertirlo in un 
documento VersaCAD. Cosi facendo, testi anche molto Junghi e 
complessi, soprattutto dati incolonnati, possono essere inizialmente 
creati con programmi di elaborazione testi o fogli elettronici, e quindi 
aggiunti facilmente ad un disegno esistente. Le possibili opzioni di 
conversione comprendono il controtlo automatico de! ritorno a capo, 
la formattazione (nei 4 modi sinistro, destro, centrato e giustificato) 
anche su colonne multiple, la scelta del tipo di carattere, delle sue 
dimensioni, ... 


Per effettuare la conversione occorre seguire tre passaggi: 


]. Creare il file di testo utilizzando, ad esempio, un programma di 
elaborazione testi o un foglio elettronico e memonzzando 
scegliendo il formato “solo testo”. Le opzioni di Gestione Testi 
comprendono la scelta di pit: font, ma non la sottolineatura, il 
corsivo, il grassetto o altri tipi di formattazione. 


2. Dallo stack Gestione Testi, impostare i parametn desiderati per il 
testo, come ad esempio la tabulazione e la giustificazione delle 
colonne, il suo posizionamento nel disegno, le unita di misura, i 
font, le dimensioni del testo, ecc. 


3. Elaborare il file di testo per creare il disegno. 
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Registra Opziont 


Pesizione X,Y Allerzae 
taiziale lar gherzra teste 


4%: 0.0 
¥: 10.0 





Impostazione dei parametri 


Impostazione della larghezza massima, delle colonne e deila 
giustificazione 

Inserire |’offset massimo dei caratteri - cioé il numero massimo di 
Caratteri per riga per impostare il righello. 


Scegliere la tabulazione e la giustificazione desiderata per ogni 
colonna, facendo un clic sull’icona delia giustificazione (nei quattro 
modi sinistro, destro, centrato o giustificato), quindi fare un clic per 
posizionarla sut righello. 


I file di testo creati con Distinta Base possono avere fino a 14 colonne 
di testo e numeni separate per mezzo del tabulatore. 
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Impostazione della Posizione Iniziale di X e Y 
Il testo compare nel disegno dentro ad una finestra di cui |’ angolo in 
alto a sinistra é determinato dalle coordinate impostate. 


Impostazione delta larghezza e dell’altezza dei caratteri e 
dell’interlinea 
Fare un clic sui numen per modificare i valori. 


Impostazione dei font per il testo 
¢ Fare clic su “Apri font” e selezionare i! file contenente i font 
richiesti dalla stampante o dal plotter collegato: 


* PostScriptfonts o LaserWriter+/NTXfonts per la stampante Apple 
Laser Writer 


¢ DMP60fonts per plotter Houston Instruments serie DMP 60. 


¢ Genericfonts per i plotter Hewlett-Packard, Houston Intruments 
DMP 40 ¢ 50, e tutti gli alt tipi di plotter. 


¢ Fare clic sulle frecce in “Font” fino a portare a video il font 
richiesto. $i pud usare un solo font per l’intero blocco di testo. 


Unita 

Fare clic su una delle due frecce per visualizzare le possibili unita di 
musura per il disegno. Sebbene sta consigliabile scegliere la stessa 
unita di misura usata nel disegno che ricevera il testo, € comunque 
possibile fare la scala in qualsiasi momento da VersaCAD. 


Impostazione del formato dei testo 

¢ Auto a capo: Attivare questa opzione per permettere al testo 
importato in VersaCAD di andare a capo automaticamente ognt “n” 
Ccaratteri per linea. Il valore di ‘‘n” deve essere indicato a fianco di 
Auto a Capo. 


¢ Ruota di 90°: Attivando questa opzione, il testo viene ruotato di 
90°. 
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Registrare ie impostazioni 


Se si desidera utilizzare le impostazioni per elaborare anche altri file 
di testo, ¢ possibile registrarle tutte per nome. Quando é ora di 
utilizzarli di nuovo, recuperare le impostazioni per mezzo di “Apn 
opzioni”’. 


Elaborazione del file di testo 


N Una volta impostati tutti i parametri, fare un clic su “Elabora File 
Testo”, quindi aprire il file con il testo che si desidera convertire in 
ElaboraFile Testo  disegno VersaCAD. 


Inserire poi il nome del nuovo disegno VersaCAD che si intende 
creare. 


Una volta effettuate le operazione, il nuovo disegno pud essere unito 
ad uno gia esistente. 


Valori predefiniti 


Questo stack parte con alcune proprieta di oggetti gia predefinite, 
come Livel!o 1, Spessore di linea 1, Colore 235, nome del gruppo 
“Testo”. In generale, questi valori non devono essere modificati. Con 
clic sul pulsante “Setup” si accede ai record di intestazione del file 
VersaCAD,-dai quali @ possibile modificare le propneta degli oggetn. 
Tra 1 valori modificabili senza problemi, il colore, il livello, il numero 
di penna ed il nome del gruppo (épreferibile invece non modificare gli 
alini valori). Per avere ulteriori dettagli sul contenuto dei record di 
intestazione, consultare il file tramite lo stack File Dump e fare 
riferimento al Capitolo 15 per la decisione del formato del fiie. 
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VersaCAD File Dump 


Lo stack VersaCAD File Dump permette di esaminare il contenuto di 
disegni ¢ librerie. Nonostante I’uso di questo stack non sia cosi 
immediato come quello dell’editing grafico di VersaCAD 2D, esso 
fornisce un metodo altemativo per intervenire sui dat? registrati in un 
Gcocumento. 


IMPORTANTE. Questa versione di File Dump elimina i dati 
precedenti ogni qualvolta viene fatto clic sul pulsante Save. Se le 
informazioni vengono modificate in modo non appropriato, o 
addirittura cancellate, pud capitare di rendere illeggibile da 
VersaCAD un documento. E’ pertanto consigliato lavorare sempre su 
di una copia del disegno originale, qualora si intenda modificarne i 
dati. 


Consultare la sezione 15, “Tradutton VersaLINK”, per una 
descrizione dettagliata del formato di registrazione di VersaCAD. 


NOTA: Dato il contenuto estremamente tecnico di questo stak e delle 
operazioni da esso svolte, File Dump é stato volutamente lasciato in 
lingua inglese. 
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VerseCaAD File Dump 













VERSION IMFO: 


vers!on_number (sz 7} 
savdwgtime(o- | 
sovsav [10 
savab} to First Object 
sevetrl [99 ‘2 
sevsymo [1256 
sovmexciris Se) 


ins talt 
& Library Fy 
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* Open Drawing: Fare clic su questo pulsante per aprire un disegno 
od una libreria VersaCAD da esaminare. Se si intende aprire una 
libreria, accertarsi che il pulsante “Library” sia attivo. 


* First Record: Con clic su questo pulsante viene mostrato a video il 
primo record del file, cioé Save Data 0, nel quale si trovano il 
numero di versione, i] numero di oggetti, etc... 


CONSIGLIO. Se lo stack sta funzionando sotto MultiFinder, fare clic 
sul pulsante “First Record” , e successivamente su quello “Home” per 
uscire da File Dump. 


¢ Jump: Permette di saltare direttamente al record che si intende 
visualizzare. Questa funzione é particolarmente utile nel caso si 
voglia saltare da un record di tipo “symbol object” ad uno di tipo 
“symbol control”. 
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* Object: Visualizza solo il tipo di oggetto selezionato — linea, 
testo, simbolo, ... 


* Save: Registra le modifiche effettuate a video nel relativo record su 
file. 


* First Object: Effettua un salto al primo oggetto del disegno, 
ignorando i record di intestazione e gli eventuali record con le 
specifiche di plotaggio. 


+ First Ctrl Record: Utilizzare questo pulsante per saltare al primo 
record di ipo “Symbol Control” (situato verso la fine del file). 
Consultare il diagramma del formato dei file VersaCAD per 
ulteriori informazioni. Il Symbol Control Record contiene un 
puntatore ai componenti che costituiscono il simbolo. 


* First Sym Obj: Permette di andare direttamente al primo oggetto 
costituente un simbolo presente nel disegno. 










ACAD 
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Spooler VersaCAD 


Questo stack permette di stampare o plottare i file di spool creati in 
VersaCAD. Grazie ad esso é possibile, ad esempio, utilizzare un 
sistema, quale un Macintosh Plus, per eseguire tutti i plottaggi, mentre 
si continua a lavorare su di un sistema veloce quale Macintosh II. 


Il ment Archivio/Scelta Plotter in VersaCAD permette di indirizzare i 
comandi di plottaggio ad un file su disco anziché sulla porta cui é 
collegato il plotter. Questo stack legge tali file, quindi invia i comandi 
al plotter. Questo processo mantiene la sua terminologia inglese, - 
“spooling”; i file su disco sono chiamati “file di spool”. 


Plotter: Hewlett Packard 7475 


Enter Computer SP1000 
Hewlett Packard ColorPro (7440) 
Hewlett Packard 7470 


Hewlett Packard 7475 





Spool di un disegno 


1. Creare il file di spool con VersaCAD. Quando il disegno é pronto 
per essere plottato, selezionare Archivio/Scelta Plotter, specificare 
il tipo di plotter da utilizzare e selezionare la porta “disco”. 


IMPORTANTE. E’ fondamentale scegliere il tipo di plotter da usare, 
in modo da impostare il tipo di linguaggio del plouer da usare per la 
creazione del file. 
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Nota. Lo stack di Spooler invia i file di spool ai plotter; non li invia 
alla LaserWriter. 


Utilizzare Formato Plottaggio per impostare le specifiche di 
plottaggio, quindi Plottaggio per eseguire il plottaggio. Il 
programma chiedera tl nome del file su disco da usare. 


= I file di spool altro non sono che file di testo con una sequenza di 
comandi per iJ plotter. E’ conveniente stabilire una convenzione 
nell’assegnare i nomi a questi file, in modo da renderli facilmente 
identificabili. Ad esempio, @ possibile usare xxx.spool, dove xxx @ 
il nome de] disegno originale, mentre i) suffisso “spool” indica che 
Si tratta di un file di spool. 


VSS 


SUVA ERRERARRLRERRARLR BARRE SRARRARRSASAN 


HD 40 SC:¥ersaCaAD 2.0:HyperCAD-Ala Nord 
HD 40 SC:¥YersaCAD 2.0:HyperCAD:Piante 


Porta plotter: 


Aprifie  Plottaggio a 


() Alimentazione carta manuale 





za 


2. Da Spooler VersaCAD, aprire il file (0 i file) che si intende plottare. 
Come notato, é possibile aprire pid file, in modo da eseguire 
plottaggi multipli. 

3. Specificare la porta cui ¢ collegato il plotter. 


4. Fare clic su “Plottaggio” per dare inizio alle operazioni di output. 
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Add Object 


Questo stack ha un doppio scopo: 


1. Fornire utili opzioni di lavoro — Crea Linee e Crea Bezier — che 
leggono un file di testo con coppie di coordinate X, Y ¢ creano un 
disegno VersaCAD, connettendo automaticamente i punti con 
segmenti di una spezzata o curve di Bezier. Queste funzioni 
possono essere utilizzate senza conoscere minimamente 
HyperTalk, il linguaggio di HyperCard. Esse possono essere 
utilizzata anche come efficace esempio del!’uso della funzione 
HyperTalk “Addobj”. 


2. Fomire un aiuto agli sviluppatori e agli utenti che intendono creare 
propri stack personalizzati che leggono e/o scrivono disegni 
VersaCAD, Gli esempi di programmazione e maggiori dettagli 
sull’uso della funzione Addobj si trovano nel riquadro sulla parte 
intitolata: 


VersaCAD Add Object 


Unité di Misura: 


ary 
e . 


Crea Linee Crea Beziers Aggiungi Oggetti «= Use di AddObj 
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Uso di Crea Linee e Crea Bezier 





Crea Linee 


Questi comandi leggono un file di testo con coppie di coordinate X, Y 
e creano un disegno VersaCAD, collegando automaticamente 1 punt 
con segmenti di una spezzata o curve di Bezier. Il file di coordinate 
pud essere creato anche da un‘altra applicazione. Per 1 programmatori 
HyperTalk, consigliamo di consultare il codice di questi pulsanti come 
esempi di uso delia funzione Addobj. 


Queste funzioni richiedono che il file sia scritto ne! formato: X, Y 
[Return], dove X e Y sono le coordinate assolute separate da virgola, 
sti di una linea terminata da Ritorno Carrello (Return). 
Dipendentemente dalla funzione scelta questi punti possono essere 
interpretati sia come punti terminali di una spezzata, che come punti di 
una curva di Bezier. 


HyperCAD 1343 





Sperimentare Crea Linee 

Per sperimentare questa funzione, utilizzare MacWnite (o un qualsiasi 
elaboratore testi), per creare un file di testo con le coordinate sotto 
mostrate che permettono di creare un poligono irregolare. Notare 
come la funzione chiudera il poligono. Assicurarsi, prima di registrare 
il file di testo, di avere selezionato l’opzione “Solo Testo”. 





¢ Dalla scheda principale di Add Object, fare clic su Crea Linee, 
quindi aprire il file di testo con le coordinate. 


* Digitare il nome del disegno VersaCAD che ricevera il disegno. 


* Quando le operazioni di conversione sono terminate, aprire 
VersaCAD ed esaminare il disegno appena creato. 
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Unita di Misura: 





Per scegiiere le unita del disegno, agire sulle frecce in “Unita di 
Misura”, fino a quando non viene visualizzata quella nchiesta. La 
funzione assegnera agli oggetti creati le proprieta standard: livello 1, 
colore 255, penna 1, ... Se si vogliono modificare queste propneta, 
fare clic su Setup ed impostarle nelia scheda che apparira. 
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Tutorial per Addobj 
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Dalla scheda di Add Object (quella mostrata in figura), fare clic sul 
pulsante interessato per avere una descrizione della sintassi del 
comando per quella primitiva o eventualmente per aggiungere 
quell’oggetto ad un disegno creato. Da ciascuno di questi pulsanti si 
ottiene una rappresentazione grafica dell’oggetto, che aiuta a capire i 
valori da inserire per ciascun tipo di oggetto. 
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Come aggiungere oggetti al disegno 
Fare clic sul pulsante “Nuovo Disegno” in fondo alla scheda, quindi 
digitare il nome del nuovo disegno VersaCAD da creare. 


Aitezza 7.120 


Rotazione 225 


Lerghezze 8 


H, ¥ iniziali 3.6 
ecthdj “rectangle” x,y Jerghezza attezzs subarione 


Uso di addobj | sddob) “rectemple”,3,6,8,7.120,22.5 


Fare clic sui rettangolo per visualizzarlo graficamente. Insenre i valori 
nelle relative caselle, quindi fare clic su Aggiungi per aggiungere 
l’oggetto al disegno. La sintassi del comando Addobj utilizzata é¢ 
mostrata nel nquadro. 


Uso di Addobj. Fare clic su questo puisante per visualizzare Ja 
sintassi della funzione Addobj usata per creare l’oggetto nel disegno 
VersaCAD. 


Alcuni stack HyperCAD utilizzano la funzione Addob}. Esaminando i 
programm ¢ possibile avere ulterior! esempi sul suo uso. Lo stack 
Disegno Parametrico é uno di questi. 
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Gestione Disegni 


Lo stack Gestione Disegni fornisce un semplice modo visivo di 
catalogare i disegni. Usare la funzione “Disegna” di questo stack per 
generare, su di una scheda, una piccota immagine per ognuno dei 
disegni. Quindi usare le funzioni di “Ricerca” e “Ordina” per trovare il 
disegno che si sta cercando. 


VersaCAD 
Gestione Disegni 


Rierca Ordins installa 





Catalogazione dei disegni 


Lo stack Gestione Disegni disegnera una immagine di ogni singolo 
disegno su una scheda separata. 
Questo pud essere utili per pid scopi. 


Ad esempio: 


* Un architetto potrebbe preparare per ogni nuovo progetto una copia 
separata di questo stack contenente una scheda per ogni disegno 
associato al progetto stesso, facilitando cosi la visualizzazione di 
tutti i disegni coinvolti. 
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Apri Disegno 


“a 


Disegna 
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- Un disegnatore tecnico potrebbe preparare diverse copie dello stack 
per catalogare i disegni rappresentanti tipi diversi di parti 
realizzate. 


Ecco la procedura per disegnare su schede, all’interno di questo stack, 
i disegni gia registrati con VersaCAD: 


1. Fare clic su “Apri Disegno”, quindi aprire il disegno da mettere 
nella scheda. Si possono aprire anche piv disegni 
contemporaneamente. 


2. Fare clic su “Disegna”, quindi aspettare mentre i disegni vengono 
riportati sulle schede. Dato che i disegni vengono creati usando gli 
strumenti grafici di HyperCard, pud darsi che l’operazione richieda 
qualche minuto. Comunque, una volta portati sulla scheda, i disegni 
verranno visualizzati istantaneamente scorrendo le schede. 


Nota. Questo stack riporta i disegni VersaCAD con la stessa finestra 
di quando sono stati salvati. Se nella scheda si vuole rappresentato 

l' intero disegno, é necessario registrare il disegno VersaCAD quando 
é in vista ottimizzata. 


HyperCAD 
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Ricerca 





Gli strumenti per la gestione det disegno sono riportati in una palette, 


come quella mostrata qui a fianco. 


Usare la lente di ingrandimento per ingrandire le parti selezionate del 
disegno, L’immagine sara ridisegnata dal disegno originale 
VersaCAD, al grado di dettaglio voluto. 


Usare lo strumento di disegno per riportare |’immagine alle 
dimensioni originali. 


Fare clic sulle frecce alla base dello schermo principale dello stack 
Gestione Disegni per scorrere le schede, oppure fare clic su “Ricerca” 
¢ scnivere il nome di un disegno (é sufficiente anche solo una parte del 
nome). 


Fare clic su VersaCAD per lanciare il programma VersaCAD ed 
aprire tl disegno attualmente visualizzato sulla scheda. 
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WHI 


Pagina intenzionalmente lasciata bianca 
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DataBase VersaCAD 


Lo stack DataBase consente di collegare eventuali dati a simboli e 
testo sulle immagini di un disegno VersaCAD. Lo stack abbinera 
automaticamente dei pulsanti a simboli e testo, cosicché sara 
sufficiente fare clic sul testo o sul simbolo per inserire le informazioni 
volute. 


Crea Geant per: 
{x} Festt 
& Simba 
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Apri Disegno Disegna Esporte Dati es Installa 





Collegamento dati a simboli e testo 


Con la seguente procedura i disegni VersaCAD verranno ridisegnati 
sulle schede: 


1. Fare clic su “Apri Disegno”, quindi aprire i disegni da riportare 
sulle schede. E’ possibile aprime anche pit di uno 
contemporaneamente, 





Apri Disegno 
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2. Selezionare “Testi”, “Simboli” o entrambi per abbinare i pulsanti 


@° 


Disegna 


(per i dati) a questo upo di oggetti dell’ immagine del disegno. 


Cree pulsanil per: 


B Testi 


& Senpeu 





Fare clic su “Disegna”, quindi aspettare che l’immagine del 
disegno scelto venga disegnata sulla scheda. Se avete selezionato 
Simboli, ad ogni simbolo disegnato viene aggiunto un pulsante. Se 
avete selezionato “Testo”, il pulsante viene posto su ogni riga di 
testo. 


Quando l’immagine completa, fare clic su di un simbolo o su di 
una nga di testo. Nella figura qui sotto @ stato selezionato il 
simbolo computer e i dati ad esso collegati sono visualizzati nella 
finestra tn primo piano. 
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5. Dato che ora nel disegno ci sono dei pulsanti abbinati a simboli o 


testo, possono essere usati i tre sdumentt in alto per inserire 1 dati 
aggiuntivi o per farne la ricerca. 


Fare clic sul primo strumento in alto, “Collegamento Dati”, per 
specificare la “Stringa di ricerca” per inserire dati su pill simboli o 
testi. Nell’esempio riportato qui sotto, ad ogni simbolo chiamato 
“Mac” o contenente la parola “Mac” nei dati abbinati, verra 
aggiunta, come prima riga dopo i dati gia presenti, la riga “Monitor 
Monocromatico”. Questo é un modo molto veloce di collegare gli 
stessi dati a pill copie dello stesso simbolo all’interno del disegno. 


Co¥egermente culomeatice dei dati 


Stringe dl reeree: [mee } 


Monitor monecrometice 
416 Ram 





Per collegare dati a oggetti di testo nel disegno, si possono usare 
parti de] testo stesso come stringa di ricerca. 


Fare clic su “Ricerca Dati” per cercare una stringa di caratter nel 
nome del disegno o nei dati collegati. 


Fare clic su questo strumento per disattivare i simboli attualmente 
selezionati. 
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Fare clic su VersaCAD per lanciare i! programma VersaCAD ed 
aprire il disegno visualizzato nella scheda. 


IMPORTANTE. I dati collegati al disegno in questo stack non sono 
associati al disegno originale. Se viene modificato il disegno 
VersaCAD (spostamento di simboli, modifiche al testo, ecc.) questi 
cambiamenti non avranno effetto sull’ immagine riportata sulla scheda 
o sul testo eventualmente collegato. 
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Gestione Livelli 


Usando lo stack Gestione Livelli & possibile dare un nome ai livelli di 
un disegno ed eventualmente attivarli o disattivarli. 


CONSIGLIO. Per usare in modo utile questo stack, é bene stabilire 
una convenzione precisa nel dare i nomi ai livelli in tuni i disegni, 
dato che i nomi dei livelli sono parte dello stack e non vengono 
registratt nel disegno originale. 


Se gli schemi usati nel dare i nomi sono differenti, é conveniente 
duplicare lo stack e quindi inserire il diverso schema di nomenclatura 
desiderato per gli specifici tipi di disegno. 


—_ VersaCAD 


— : Gestione Livelli 


imptants eietirice 


Livelli selaezianati: 


enplante ide sulteo PAI [ 1-4,6,9,19,16-22 
altri dettagt ES (OFF ) (tutti Liven 


HD 40 SC :Versal ad 2.0 VC AD || Disegni 20: 
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ApriDisegne  Aggtorna Ditegno installa 


mM © 





13—56 VersaCAD / Macintosh Edition 





Per eseguire lo stack Gestione Livelli: 


1. Lanciare lo stack Gestione Livelli. 


2. Fare clic su Apri Disegno per aprire il disegno da modificare o 
consultare. 


3. Se @ la prima volta che questo stack viene usato, scnvere i nomi 
che si vogliono dare ai vari livelli nel disegno. 


4. Fare clic sul simbolo a destra del numero del livello per attivare o 
disattivare ogni singolo livelio. 


oppure 


5. Inserire il singolo livello o l’insieme di livelli da attivare o 
disattivare nella finestra "Livelli sefezionati”. Inserire 1 singoli 
numer di livello separati da una virgola (1,4,8) oppure livelli ¢ 
insiemi di liveili (2,3, 10-20,18-200). E’ possibile anche attivarhi o 
disattivarli tutti insieme. 


6. Fare clic su Aggiorna Disegno per apportare le modifiche al 
disegno registrato, Quando il disegno verra successivamente 
aperto, verranno visualizzati i livelli attivati. 


HyperCAD 13—57 


Disegno Parametrico 


Utilizzo dello stack di Disegno Parametrico 


Con questo stack si potranno creare diversi modelli parametnici. 
Questa sezione nguarda Iutilizzo delto stack di Disegno Parametrico. 
Vengono fata diversi rifenmenti al programma VersaCAD per 
Macintosh. Tutte le questioni relative al programma di progettazione 
dei disegni vengono trattate nel materiale sulla Progettazione dei 
Disegni 2D. 


Cosa é i! Disegno Parametrico? 

I] Disegno Parametrico é la posstbilita di creare relazioni funzionali 
tra gli elementi. Gli ingegneri meccanici possono creare il disegno 
parametrico della valvola di una macchina o dei suoi bulloni, raccordi 
e cuscinett. Se si inseriscono nuove dimensioni, l’intero elemento 
viene ricalcolato con le nuove specifiche. Anche gli architetti possono 
utilizzare t disegni parametric per gli armadietti, le porte, le finestre o 
i paviment delle cucine. 


Come iniziare 

Per prima cosa, aprire HyperCard oppure fare un doppio clic 
sull’icona Disegno Parametrico. Lo stack funziona con tutte le 
versioni di HyperCard. La versione 1.2 di HyperCard é la pit recente, 
acquistabile presso i rivenditori Apple. E’ anche possibile aggiungere 
un pulsante per il Disegno Parametrico alla propria scheda Home. Fare 
riferimento alla documentazione di Hypercard per le istruzioni. 
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Controllo del livello d’uso 


Prima di iniziare, assicurarsi che ii livello d’uso sia il 4 o uno 
superiore. Dalla scheda Home, fare un clic sulla freccia di sinistra fino 
a quando non si vede la scheda indicata qui sotto. Fare un clic sul 
livetio Associare o su quello Programmare. 


Nome Utente: Mario 


Livelli d’Uso: 
© Consultare 
© Inserire Testo (JjCursori Testo 
© Disegnare XJ Tasti Speciali 
@ Rssociare 

© Programmare 








Utilizzo dello stack 


Lo stack Disegno Parametrico contiene diversi esempi di vari tipt di 
elementi, ognuno dei quali si trova su una scheda separata. Con le 
frecce che si trovano nell’angolo in basso a destra della scheda, é 
possibile navigare da una scheda all’altra dello stack. Consul!tare lo 
stack per guardare i disegni. Apportare le eventuali modifiche ai 
numeri contenuti nell’etichetta e fare un clic sul pulsante ‘Aggiorna 11 
disegno’ per vedere le modifiche apportate agli elementi. 


Prima scheda 
Scheda precedente 
Scheda successiva 
Uttima scheda 


Keo ol 
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—.._. Registra came disegno YersaCAD 


PA 


Se eh 


cm —— Yisvalizza le coordinate 


Questa ¢ la finestra delle opzioni. Trascinare ta finestra per mezzo 
della sua parte superiore, se si desidera modificare !a sua posizione 
all’interno della scheda. Non si pud spostare la finestra all’esterno 
della scheda. In ogni scheda c’é una posizione particolare assegnata 
automaticamente dal programma alla finestra degli strumenti. Fare un 
clic sul pulsante di chiusura per far scomparire dallo schermo la 
finestra. A questo punto sulla scheda compare un pulsante chiamato 
“Mostra Strumenti”: facendo un clic su di esso, la finestra viene 
nuovamente visualizzata. 
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IZOL QO 


Rettangol! Lines Cerchl Archi Poligoni Testi 


Questi sono gli oggetti che possono essere utilizzati nello stack per 11 
disegno parametrico. Se il disegno contiene altn oggetti, essi non 
vengono indicati nello stack. Tutti gli oggetti disegnati in VersaCAD 
hanno un punto iniziale. E’ importante capire dove si trova il punto 
iniziale di ogni oggetto. Il punto iniziale di un rettangolo si trova in 
uno dei suoi quattro angoli, quello di una linea é uno dei suoi estermi, 
quello di un cerchio, di un arco o di un poligono é il centro e quello 
del testo é l’angolo in basso a sinistra. 


Creazione di una rondella 


Per creare il primo modello parametrico, avviare il programma 
VersaCAD per Macintosh e disegnare due cerchi concentrici. 
Posizionare il cerchio pill piccolo, quindi usare Snap all’oggetto per 
posizionare con precisione il cerchio esterno. Registrare il disegno 
come “rondella” e ritornare ad HyperCard. 


Senza Titolo 


| 


fad i 

‘8 
LIC 
Olo 
lA 
Se 
GIR 
Fil 
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Apri Disegno 


Fare un clic sul pulsante “Apri Disegno” che si trova nella prima 


scheda dello stack Disegno Parametrico. Selezionare il file contenente 
la rondella appena disegnata. 


L’ultimo disegno registrato in VersaCAD viene visualizzato 
esattamente come compare nello stack Disegno Parametrico. E’ una 
buona idea fare uno zoom esterno del disegno (prima di salvare il 
disegno in VersaCAD) per assicurarsi che ci sia un buon margine 
attorno ad esso. 


Nota. Puo darsi che parti del modello parametrico escano dallo 
schermo. Non preoccupatevi, perché tutti gli oggetti sono registrati 
sotto forma di vettori. Compariranno tutti nel programma VersaCAD. 
A questo punto, @ necessanio aggiungere al disegno un’etichetta. Fare 
un clic sul pulsante Nuova Etichetta e scrivere Diametro nella 
finestra di dialogo. 

Ci sono alcune restrizioni per i nomi da dare alle etichette: 

¢ Il nome delle etichette deve sempre iniziare con una lettera. 


¢ fi nome delle etichette deve essere formato da una sola parola. 


¢ Ogni nome deve essere unico per un modello, 


Dai un nome e questa etichetta: 


Diametro 





Fare un clic sull’etichetta e trascinarla in una nuova posizione nella 
scheda. 
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e 


Posiziona I’etichetta nei disegno —> aaa 





A questo punto, comparira la richiesta per il collegamento e l’oggetto 
selezionato. Con i pulsanti a freccia ¢ possibile passare all’ oggetto 
precedente o a quello successivo della scheda. Si pud anche fare un 
clic sul punto iniziale di un oggetto per selezionarlo.Assicurarsi che i! 
cerchio pill piccolo sta selezionato e fare un clic sul pulsante “OK” per 
confermare f’operazione. 








TRA rama Punto tniziale aggetto 
| (quedrata pieno) 


\i Punto finale oggetto 


(quedrato yuoto) 





Diametre C 










Collego “Diametro" ea quale oggetto? 


SD _ Cok) (trauite) 
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La finestra Opzioni Oggetto compare dopo che si seleziona un 
oggetto. Nel Campo per la formula viene indicato il nome 
dell’etichetta che viene collegata. Nel Campo per la formula dovrebbe 
comparire “Diametro” . Esso rappresenta anche la variabile che viene 
scritta nell’etichetta che porta questo nome, Nel nostro esempio, 
“Diametro” rappresenta il diametro della rondella. 


1, Scrivere Diametro / 2 nel Campo per la formula. 
2. Fare un clic sul pulsante del Raggio. 


3. Fare un clic ne] pulsante di chiusura per completare il 
collegamento. 


Cempo per is formuls 


Formule: (Biemetro 7) 


Cj 
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A questo punto, battere 2,75 nell’etichetta Diametro e fare un clic sul 
pulsante “Aggiorna il disegno”. Ogni volta che si modifica Diametro 
e si fa un clic su “Aggiorna il disegno”, il disegno viene ricalcolato e 
aggiornato. 


Nota. E’ possibile in qualunque momento fare un clic sulf’ icona del 
disegno VersaCAD nella finestra delle Opzioni, per registrare la parte 
desiderata come file di disegno. Aprire VersaCAD per vedere la parte 
registrata. 


Per completare il disegno della rondella, é necessario aggiornare 
contemporaneamente anche il cerchio esterno. Fare un clic sul 
pulsante Collega l’etichetta ad un oggetto ¢ selezionare il cerchio 
estemo. Fare un clic su OK e scrivere Diametro / 2 + 1.0 nel campo 
per la formula. Da ora in poi, ogni volta che si disegna il cerchio 
estero, Ci sara una distanza pari a | unita di misura tra i due cerchi. 
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Esempi di formule 


Nell’esempio illustrato di seguito, viene creato un blocco con due fon, 
la cul area é calcolata e visualizzata ogni volta che viene aggiornato t! 
disegno. Aprire VersaCAD e creare il disegno del blocco. Aggiungere 
un rettangolo con un vertice sulle coordinate 0,0 ¢ con |’altro vertice a 
15,8. Aggiungere due cerchi di qualunque raggio e posizionarli dentro 
al rettangolo. Non é necessario che si trovino in una posizione precisa, 
perché verranno impostati nei programma Disegno Parametrico. 


Nota, Assicurarst che il vertice del rettangolo sia disegnato con le 
coordinate 0, 0. 


Aggiungere due pezzi di testo separati. Per Ja pnma stringa di testo, 
battere Area: ¢ per la seconda stringa battere 0.000. L’area verra 
calcolata e visualizzata al posto di 0.000. Registrare i] disegno come 
modello di blocco. 


Area: 0,000 


Gi 
CLIO 
Olo 
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GR! 
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Apnre HyperCard, fare un clic sul pulsante Apri Disegno e 
selezionare il file contenente il modello di blocco. Una volta 
disegnato sulla scheda, fare un clic sul pulsante Nuova Etichetta ¢ 
battere larghezza. Fare un clic sull’etichetta larghezza e trascinarla 
nell’angolo in basso del blocco. Fare di nuovo un clic sul pulsante 
Nuova Etichetta e battere Altezza. Posizionare questa etichetta sul 
lato destro dei blocco. 
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Lar ghezza Cf 





Quando compare la richiesta per il collegamento, selezionare il 
rettangolo (utilizzare la freccia di sinistra o di destra per selezionarlo, 
oppure fare un clic sul vertice iniziale del rettangolo). Fare un clic sul 
pulsante OK. A questo punto, si vuole modificare ]'altezza del 
rettangolo con |’etichetta altezza. Fare un clic sul pulsante Altezza. 


Formule: [alteeze 
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Fare un clic sul pulsante Oggetto, selezionare il primo cerchio e fare 
un clic su OK. Battere Altezza / 2 nel campo per la formula e fare un 
chic sul pulsante della coordinata Y iniziale. Si vuole anche aggiornare 
tutte le volte il raggio del cerchio. Battere Altezza / 4 nel campo per la 
formula e fare un clic sul pulsante Raggio. 


For mule: [Allerg iY 
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Fare un clic sul pulsante Oggetto, selezionare il cerchio successivo ¢ 
fare un clic su OK. Battere Altezza / 2 nel campo per la formula e fare 
un clic sul pulsante della coordinata Y iniziale. 

Si vuole anche aggiornare tutte le volte il raggio de] cerchio. Battere 
Altezza / 4 nel campo per la formula e fare un clic sul pulsante 
Raggio. 
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L.’operazione successiva é@ quella di aggiornare la Jarghezza. Fare un 
clic sul pulsante di chiusura della finestra Opzioni Oggetto. Fare un 
Clic sull’etichetta larghezza: il riquadro dell’ etichetta dovrebbe 
diventare scuro. 


La — [7] 


Fare clic sul titolo di una 
etichetta perrenderia attiva. 





Fare un clic qui sull’etichetta per attivarla. 
Fare un clic sull’icona Collega l’etichetta ad un oggetto ¢ 


selezionare i] rettangolo. Fare un clic sull’icona Larghezza per 
impostare la larghezza del rettangoto. 


Formula: 


O 
heft JAP ANIA SID) A) 


‘i tniziale Larghezze leg 





Fare un clic sul pulsante Oggetto, selezionare il primo cerchio e fare 
un clic su OK. Battere Larghezza * 0.25 nel campo per la formula e 
fare un clic sutla coordinata X iniziale. 


Fare un clic sul pulsante Oggetto, selezionare il secondo cerchio e 
fare un clic $u OK. Battere Larghezza * 0.75 nel campo per la 
formula ¢ fare un clic sulla coordinata X iniziale. 


A questo punto si pud inserire il calcolo dell’area. fare un clic sul 
pulsante Oggetto, selezionare i] testo che @ “0.000” e fare un clic su 
OK. 


Battere Larghezza * Altezza - (2 * (pi * (Altezza/2)*2)}/4) nel campo 
per la formula e fare un clic sul pulsante Testo. 


Battere un valore nell’etichetta altezza e larghezza e fare un clic su 
Aggioma il disegno. II blocco viene ridisegnato e I’area viene 
visualizzata come stringa di testo. 
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Esempio Mappa 


Nell’esempio illustrato di seguito, viene creato un semplice piano di 
plottaggio. Aprire VersaCAD e creare i] disegno della mappa indicato 
qui sotto utilizzando delle linee. Registrare il disegno come mappa. 


—— ——SSSSSSSSSS Sez ie SSS aE 





Apnire HyperCard, fare un clic sul pulsante Apri Disegno ¢ 
selezionare il file contenente la mappa appena creata. Una volta 
disegnata sulla scheda, fare un clic sul pulsante Nuova Etichetta e 
battere LunghA. 


Linea 2 





Fare un clic sull’etichetta ¢ trascinarla sulla pnma linea. Quando 
compare fa finestra per il collegamento dell’oggetto, selezionare Ia 
prima linea e fare un clic su OK. Fare un clic sull’icona Lunghezza 
nella finestra delle Opzioni Oggetto. Fare un clic sul pulsante Oggetto 
e un Clic sull’icona Lega Oggetti. 
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Collego “Lunghezza" a quale oggetto? 


G9 Cx) jm) 






Con questo pulsante é possibile collegare gli estremi di due oggetti. 


Nota. Si puo collegare indifferentemente un estremo o I'altro di una 
linea. Tutti gli altri oggetti possono essere collegati solo nel loro 
punto iniziale. Il primo oggetto selezionato é quello che rimane fisso 
mentre il secondo é quello che verra modificato. 


Scegli ’estremo del primo oggetto: 


1 CK) Cnnutie) PSST. 


Rotazione Libera 
Blocca X 
Blocca Y 





Selezionare il quadrato vuoto sulla prima linea (estremo fisso), quindi 
usare le frecce per evidenziare la seconda linea. Selezionare sulla 
seconda linea il punto che si trova pil vicino a quello selezionato sulla 
prima linea. Ora fe due linee sono collegate. 


Inserire un numero nell’etichetta LunghA ¢ fare un clic su “Aggiorna 
il disegno”. A questo punto ta seconda linea rimane collegata alla 
prima. 
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Suggerimenti e consigli 


E’ necessario avere un’etichetta diversa per ogni oggetto? 
No, una sola etichetta pud modificare pit oggetti 
contemporaneamente. 


C’é un modo in cui un’etichetta pud modificare i! contenuto di 
un’altra etichetta? 

Si, 1] modo migliore é quello di aggiungere un pulsante alla vostra 
scheda. Selezionare lo strumento “pulsante” di HyperCard e creare un 
nuovo pulsante. I! testo tndicato nell’esempio seguente effettuera le 
modifiche tutte le volte che si fa un clic sul pulsante. 


on mouseUp 
put card field Diametro into card field Raggio 
end mouseUp 


[Diametro e Raggio sono nomi di etichette. Inserire al loro posto i 
nomi delle vostre etichette. ] 


Ii secondo esempio richiede !’inserimento di dati da parte dell’utente e 
quindi modifica le etichette di conseguenza. 


on mouseUp 

ask "Inserire larghezza totale:"” with 5.06 

if it is empty then exit mouseUp 

else put it - card field rl into card field r2 
end mouseUp 


rl e¢ r2 sono nomi di etichette; 5.0 é il valore di default che compare 
nella nchiesta. In questo esempio, vengono presi i dati inseriti 

dall’ utente - cioé il contenuto dell’ etichetta rl] e vengono messi i 
risultati nell’etichetta r2. 


E’ possibile accedere ad un valore contenuto in un’altra etichetta? 
Si, basta utilizzare il nome dell’altra etichetta. Se state modificando 
l’etichetta larghezza e volete utilizzare 11 valore altezza di un’altra 
etichetta, inserite nel campo per la formula il testo seguente: larghezza 
* altezza e fate clic su uno dei pulsanti. In questo modo si ottiene una 
maggiore flessibilita, dato che una sola etichetta pud accedere a molte 
altre. 
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Perché non si pud inserire dati in certe etichette? 

Se ponete due etichette una a fianco dell ‘altra, la seconda etichetta 
potrebbe coprire parte della prima rendendo impossibile |’ inserimento 
dei dati. E’ consigliato quindi incolonnare le etichette. 
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Conversione colori 


Lo stack Conversione colori converte i colori ed i font det disegno. 
Puod essere utilizzato in molti modi, ma é@ ideato soprattutto per lo 
scambio di disegni e librerie ra VersaCAD DOS (0 Unix) e 
VersaCAD Macintosh. Molti sistemi DOS sono configurati per 
utilizzare uno sfondo nero con colori piti chian per le linee. Invece 
moiti sistemi Macintosh sono configurati per utilizzare uno sfondo 
chiaro con colori pit) scuri per le linee. Utilizzare questo stack per 
ridefinire i colori di un disegno, in modo da ottenere i risultati 
desiderati in entrambe le piattaforme. 


Con questo stack, @ possibile elaborare pid disegni 0 librerie 
contemporaneamente. 


= 


’ A | ol. : ! as 
Conversione'Colori VersaCAD 
SONVETSIONE 0107 Y TSA AL, 


os eon no Disegni do elaborere: 
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Apri Disegni 
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Numero Colori: “YH © Disegni 
Font MAC } ‘ 
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La conversione dei disegni viene effettuata in tre fasi: 


|. Impostare i numeri corrispondenti per i colori ed i font: questo 
stack viene consegnato gia impostato per la conversione dei 15 
colori standard dei sistemi VersaCAD DOS nei colon 
corrispondenti di un Macintosh a 255 colori. Se Macintosh ha 16 
colori, si possono assegnare di nuovo i numeri per adattarli al 
sistema. 


Se si desidera effettuare la conversione da Macintosh a DOS, 
verificare i colori disponibili sul sistema DOS ed inserire i numeri 


corrispondenti. 


Per aggiungere una nuova coppia di numen, fare clic su [+] ¢ 
inserire i numeri. Per cancellare la coppia di numeri, fare clic su [-]. 


Assicurarsi di impostare sia i colori che i font. 

2. Selezionare Da DOS a Mac oppure Da Mac a DOS. 
Selezionare Disegno o Libreria. 

3. Fare un clic su Apri File e selezionare i disegni che devono essere 
elaborati. E’ possibile selezionare pit: disegni; verranno elaborati 


automaticamente. 


4. Fare un clic sul pulsante Converti: attendere che 1 disegni siano 
elaborati. 
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EL eee. 


Visualizzazione 3D 


Descrizione generale 


Con Visualizzazione 3D si possono visualizzare modelli 3D, facendo 
l’Estrusione o ja Rivoluzione dei disegni 2D di VersaCAD. 


Si possono visualizzare fino a quattro viste da un punto di vista 
diverso, in prospettiva o con viste isometriche, ¢ sia come Wire Frame 
(visualizzazione a linee), che in modo Rimozione Superfici o 
Ombreggiatura. Negli ultiimi due casi, le parti del modello 3D 
vengono visualizzate con i colori assegnati in 2D, a meno che non si 
usi uno schermo monocromatico in cui tutte le parti vengono 
visualizzate in nero. Dato che il processo di visualizzazione di 
immagini ombreggiate ¢ molto veloce, si possono sperimentare 
rapidamente le varie opzioni e le varie viste, fino a che non si 
raggiungono i risultati desiderati. 


Armoazione Super fkic2 Wire Frame 
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Una volta trovate le viste desiderate per il proprio modello 3D, si pud 
stamparle con una stampante laser utilizzando 1] formato PostScript. 
La vista 3D selezionata pud essere registrata come file 3D, oppure 
come file di disegni 2D (tutti gli oggetti diventano linee 2D). Con 
VersaCAD 2D si possono fare le modifiche finali ed il plottaggio con 
qualsiasi plotter supportato. Si possono anche registrare i documenti 
3D in formato Encapsulated PostScript per utilizzarli nei programmi 
di desktop publishing. 


IMPORTANTE. | disegni 3D registrati in 2D non devono essere 
riaperti in 3D perché non hanno pin le proprieta di Z alto e Z basso. 
L’ unica proprieta che rimane con gli oggetti che entrano o escono da 
3D é quella del colore. 


Per effettuare l’estrusione, la cosa pid facile e veloce é quella di creare 
il disegno iniziale in VersaCAD 2D, assegnando agli oggetti del 
disegno i valori Z alto e Z basso. Quando il disegno 2D é completato, 
aprire in 3D il disegno 2D registrato, e verra fatta automaticamente 
l’estrusione di tutti gli oggetti, con i valor Z alto e Z basso assegnati. 


Per creare Modelli 3D di oggetti rotondi con forme complesse, creare 
la sagoma in VersaCAD 2D, quindi farne la rivoluzione attorno 
all’asse X, Y o Z per creare il modello. Si possono specificare 
l’angolo iniziale deiia rivoluzione, il numero di gradi della nvoluzione 
attorno all’asse prescelto, ¢ il numero di passaggi, determinando cosi 
]’uniformita della superficie dell’oggetto. 


VersaCAD 3D 
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Nel modello 3D si possono combinare oggeth estrusi con altri ottenuti 
per rivoluzione, unendo due o pil disegni 2D, ¢ posizionando le varie 
parti indipendentemente una dall’altra nella scena 3D. 


Quando si creano le viste per i] modello 3D, si possono utilizzare 
semplici comandi per effettuare Spostament, Zoom o Orbita attorno 
al modello, oppure si possono specificare le coordinate esatte del 
punto di vista per una vista particolare. 
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Installazione e requisiti del sistema 


Per utilizzare |’applicazione Visualizzazione 3D e stampare i modelli 
3D, & necessaria la seguente attrezzatura: 


¢ Macintosh II, Ix, Ucx e SE/30 - I requisiti per memoria e hard 
disk sono uguali a quelli per 2D. 1 computer Macintosh Plus e SE 
non sono supportati da 3D. 


* Schermo a colori con 16 0 256 colori - E’ supportato anche quello 
monocromatico a livelli di grigio. 


* System 6.0 con Finder 6.1 0 successivi 


¢ Stampante laser con supporto PostScript - Nell’Appendice 2D é 
riportato un elenco delle stampanti laser supportate da VersaCAD. 
Si possono usare anche i plotter, registrando il disegno 3D come 
file 2D e quindi facendone il plottaggio da VersaCAD 2D. 
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Installazione e utilizzazione del software 3D 


Creare una nuova cartella con il nome ‘“VersaCAD 3D” dentro alla 
cartella di VersaCAD 2D. Copiare tutti i file dal disco master di 
VersaCAD 3D nella nuova cartella 3D. 


ATTENZIONE. il file VersaCAD3D Prefs deve essere nelia stessa 
cartella dell applicazione 3D, altrimenti il 3D non potra funzionare. 


Oitre alle applicazioni di VersaCAD 3D e al file VersaCAD3D Prefs, 
sul disco master sono compresi alcuni esempi di disegni. Molti di 
questi disegni sono stati creati per essere estrusi, utilizzando l’opzione 
di default nel programma. Prima di apnire i file chiamati 
“Rivoluzione”, é necessario impostare l’opzione Rivoluzione in 3D. 
Le sezioni seguenti forniranno tutte le istruzioni per |’utilizzo delle 
opzioni Estrusione ¢ Rivoluzione. 


Per utilizzare l’applicazione 3D, fare un doppio clic sul file del 
programma Versa@CAD 3D. Per uscire dal programma, selezionare 
Archivio/Esci oppure fare un clic sul pulsante di chiusura della 
finestra dei disegno 3D. 
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Estrusione di un disegno 2D in 3D 


Quando si apre in 3D un disegno 2D, la sua estrusione viene effettuata 
automaticamente, secondo 1 valor di Z alto e Z basso assegnati agli 
oggetti ne] programma 2D. Nel capitolo successivo verranno fornite 
tutte le istruzioni per effettuare la rivoluzione di un disegno 2D. 


Preparazione del disegno 2D 


In VersaCAD 2D, utilizzare Finestre/Proprieta per impostare Z alto € 
Z basso per gli oggetti che vengono aggiunti al disegno. 


Per esempio, con il programma VersaCAD 2D, disegnare la pianta del 
piano di un edificio, come quella illustrata nella pagina seguente, in 
cui le pareti hanno un’altezza di 2.5 metri. Prima di disegnare gli 
Oggetti, impostare le unita di misura del disegno su “metri”, quindi 
impostare Z alto = 2.5 e Z basso = 0 in Finestre/Proprieta. Registrare 
il disegno con il nome “Piano” e uscire dal programma 2D. 


weeeebes Be ors ent ate] 


de te ee ee See peteselstles: s 
ittiritisissitit ee ees Ss eoorkecessoncarsse 


Livetio:[i | Dens i ta: i 2 alto: Freccia 


Penna: [1 | Spessora:[t J = 2 basso: () Harker 
colers Stile: (TTI rene: feos] Dlrewptate 
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Pianta LO 


IMPORTANTE. Il programma 3D riconosce fino a 100 colori 2D 
diversi. In 2D, si consiglia di utilizzare colori che contrastino con le 
linee scure usate dal 3D per definire le sagome. Se in 2D gli oggetti 
sono scurt, anche in 3D le superfici saranno Scure e non saranno 
distinguibili i contorni neri della sagoma. 

f testi e le quote non vengono riconosciuti dal programma 3D. Per 
aggiungere testo o altri oggetti, registrare la vista 3D come file 2D e 
apriria in 2D per le aggiunte finali. 

Le differenti unita di misura di diversi file 2D, come piedi e pollici, 
vengono ignorate in 3D. Per questo motivo, si dovrebbero utilizzare le 
Stesse unita di misura per tutti i disegni che dovranno essere uniti in 
3D, Oppure unirli prima in 2D e convertire le varie unita di misura 
per farle diventare tutte uguali, e solo dopo portarli in 3D. 
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Estrusione del disegno 


Lanciare VersaCAD 3D. Selezionare Archivio/Apri... e quindi fare un 
Clic sul pulsante “Opzioni...”. 


Per questo esempio, impostare le seguenti opzioni nella relativa 
finestra: 


¢ Estrusione 

« Direzione Primaria = Asse Z 
* Offset Oggetto= (0,0,0) 

* Massima Risoluzione = 20 


Fare clic su OK. A questo punto aprire il disegno 2D del “Piano” che 
era stato creato precedentemente. Gli oggetti vengono estrusi 
automaticamente in VersaCAD 3D, per creare delle pareti con 
un’altezza pari a 2.5 unita di misura. 


fstrusione if FPiente 
(Wire Freme) 





Utilizzare le opzioni de] ment Viste per effettuare io Zoom interno ed 
estemo, gli Spostamenti a destra, a sinistra, in alto o in basso, e anche 
per spostare il punto di vista attorno al modello, con |’Orbita destra, a 
sinistra, in alto o in basso. 
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Con il menu Resa si pud modificare il modo di visualizzazione. 
L’opzione Rimozione Superfici crea superfici opache in modo da 
rendere visibili solo gli oggetti rivolti verso il punto di vista. 
L'opzione Wire Frame visualizza tutte le linee che costituiscono la 
struttura delle vane superfici del modello. L’opzione Ombreggiatura 
Sfuma i modelli come se fossero illuminati da un fascio di luce. I tre 
modi ora descritti possono essere visualizzati sia in prospettiva che 
con vista isometrica. 


I] mend Opzioni fornisce una finestra di dialogo per definire il Punto 
di vista) e il Centro di interesse, e anche per specificare il numero di 
incrementi desiderati per spostarsi, quando si seleziona Orbita oppure 
Spostamenti. 

I] menu Opzioni permette anche di avere contemporaneamente sullo 
schermo fino a quattro viste diverse del disegno 3D, per poterlo 
osservare da prospettive diverse. 


Per stampare il modello 3D, utilizzare l’opzione Archivio/Stampa 
PostScript per stampare la vista attiva con una stampante laser 
PostScript. Oppure registrare la vista 3D come file 2D, che pud essere 
aperto in VersaCAD 2D e di cui si pud fare il plottaggio con 
qualunque stampante o plotter supportato dal programma 2D. In 2D si 
possono anche fare le aggiunte o le modifiche finali, prima del 
plottaggio. 


Si puo anche registrare la vista 3D come file Encapsulated PostScript, 
da importare nei documenti di desktop publishing. 


La sezione seguente illustra come effettuare la Rivoluzione di un 
disegno 2D in 3D. Pitt avanti si possono trovare le descrizioni delle 
varie opzioni dei menii. 
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Rivoluzione in 3D di un disegno 2D 


Quando si seleziona l’opzione Rivoluzione, viene eseguita 
automaticamente la rivoluzione degli oggetti provenienti dal 
programma 2D, attorno all’asse selezionato. Ci sono anche diverse 
sub-opzioni di Rivoluzione che permettono di controllame 1 risultato. 


Preparazione del disegno 2D 


Per creare la sagoma 3D di una “boccola”, come quella utilizzata 
nell’esempio qui in basso, iniziare a disegnarne la sagoma in 
VersaCAD 2D. (Z alto e Z basso non vengono considerati 
dall’opzione Rivoluzione, percid non é necessario impostare questa 
proprieta per gli oggetti che si vuole far ruotare). 


Notare che le informazioni contenute nel riquadro “Importante” 
Tiportato nel capitolo precedente possono essere applicate anche 
all’opzione Rivoluzione. Quando il disegno 2D della sagoma é 
terminato, registrarlo come “Boccola” e uscire dal programma 2D. 


Sezione 2D 
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Rivoluzione dei disegno 


Lanciare VersaCAD 3D. Selezionare Archivio/Apri... e¢ quindi fare un 
clic sul pulsante “Opzioni...". Per questo esempio, impostare i 
seguenti parametri nella relativa finestra di Opzioni: 


* Estrusione 

¢« Direzione Primaria = asse Z 
¢ Offset Oggetto = (0,0,0) 

¢ Massima Risoluzione = 20 


A questo punto selezionare l’opzione Rivoluzione ¢ impostare le sue 
sub-opzioni nel modo seguente: 


¢ Asse Y (per effettuare la rivoluzione attorno a questo asse) 
¢ Lati Rivoluzione = 20 

¢ Angolo iniziale = 0 

* Angolo di Rivoluzione = 360 


Fare clic su “OK” per confermare queste modifiche. A questo punto, 
aprire il disegno 2D delia “Boccola” creato precedentemente. Il 
disegno viene caricato in 3D e fatto automaticamente ruotare di 360 
gradi attorno all’asse Y, partendo da 0 gradi. La sagoma finale della 
“boccola” ha 20 lati. 


Aivoluzione Gi Sezione 2O 
(Aimozione Suger fici) 
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A questo punto si possono selezionare le varie opzioni dei ment 
Viste, Resa e Opzioni, per spostarsi nel disegno, visualizzare la 
sagoma in modi diversi, visualizzarlo da differenti punti di vista, ecc. 
Queste opzioni che sono gia state illustrate brevemente nei capitoli 
precedenti, verranno descritte pil dettagliatamente nei capitoli 
SUCCESSIVI. 


Per stampare i] modello 3D, utilizzare l‘opzione Archivio/Stampa 
PostScript. Lo si pud stampare anche registrando la vista come 
disegno 2D per fame i! plottaggio dal programma VersaCAD 2D, 
oppure registrando la vista 3D come file Encapsulated PostScript. 


VersaCAD 3D 
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ll menu Archivio 


Apri disegno 


Utilizzare i comandi del mend Archivio per portare i disegni di 
VersaCAD 2D in VersaCAD 3D e per specificare se si vuole 
effettuare l’estrusione degli oggetti o 1a loro rivoluzione attomo ad un 
asse. Con questo meni si pud anche registrare la vista 3D attivata 
come file 3D 0 2D, oppure come file Encapsulated PostScript. Il 
comando Stampa PostScript stampa il modetio 3D con un dispositivo 
PostScript. 


Archivio 
Apri... 30 
Registra... dS 
Registra come 20... 
Registra come EPSF... 












Stampa Postscript %#P 





Esci 3 Q 





Con l’opzione Apri disegno si recupera un modello 3D oppure un 
disegno 2D gia esistente. 

C’é anche un’opzione per unire pili disegni 2D nel file di lavoro 
corrente. I pulsante “Opzioni...” viene usato per specificare se si 
vuole effettuare l’estrusione o la rivoluzione dei disegno che viene 
aperto. Si possono impostare anche diversi altri parametri nella 
finestra Opzioni, prima di aprire il disegno. 


ATTENZIONE. Con I opzione Apri disegno, verrd cancellato tutto il 
contenuto del file di lavoro, a meno che non Si selezioni Aggiungi, per 
aggiungere il disegno in arrivo a quello attualmente nel file di lavoro. 
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Quando si apre in 3D un disegno 2D, tutti gli oggetti 2D vengono 
riconosciuti da 3D, a parte i testi e le quote. Tutti gli oggetti curvi 
compaiono in 3D come sagome a pill lati fatte di linee. L’ unica 
proprieta dell’oggetto riconosciuta in 3D é il colore. 


CD Applicazioni 

© Certella Dati 

© Cartella Sistema 
© MyperCerad 

© Miscinfo 

© VersaCaDd 


— LocalDisk 


C) Aggiungi 





Aggiungi 

Utilizzare questa opzione per recuperare un disegno gia esistente e 
unirlo al disegno del file di lavoro. In questo modo quest’ultimo non 
viene cancellato. Fare riferimento al capitolo “Offset Oggetto” per 
vedere come si effettua I’ offset del disegno unito a quello gia 
esistente. 


Le differenti unita di misura di differenti file 2D, come centimetri ¢ 
pollici, vengono ignorate dal programma 3D. Per questa ragione, si 
dovrebbero utilizzare le stesse unita di misura in tutti i disegni che 
devono essere uniti in 3D, oppure si pud unirli prima in 2D quindi 
convertire le varie unita di misura per farle diventare tutte uguali e 
solo dopo portarli in 3D. 


Non st possono Aggiungere nel file di lavoro 3D i modelli 3D 
registrati. 
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Opzioni 

Fare clic sul pulsante Opzioni per specificare se si vuole effettuare 
l’estrustone o la rivoluzione del disegno che si sta aprendo. (Queste 
opzioni non possono essere utilizzate quando si apre un modello 3D 
registrato). 


Opziani 


Direztane Primaria OC Estrusione 


Ofssek © Rivoluzione 
Ofsse ¥ 
© Asse Z 


Offset Oggeito 


Massima Aisoluzione: [] 





Le varie opzioni di Estrusione e Rivoluzione sono: 


Estrusione 

Estrusione ¢ l’impostazione di default quando un disegno 2D viene 
aperto in 3D. Le propneta Z alto e Z basso degli oggetti 2D diventano 
le coordinate alta e bassa degli oggetti 3D estrusi. Si pud scegliere di 
effettuare l’estrusione in direzione X, Y oppure Z (vedi Direzione 
Primaria). 
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Estrusione in Pianta 
(Wire Frame) 





Direzione Primaria 

Impostare questa opzione per fare l’estrusione degli oggetti 2D lungo 
l’asse X, Y oppure Z (l’asse Z é la direzione di default, perché gli 
oggetti 2D vengono disegnati sull’asse X ¢ Y). L’asse di Direzione 
Primaria e¢ quello di Rivoluzione non possono essere gli stessi. 


Offset Oggetto 

Inserire le coordinate X, Y e Z per effettuare uno spostamento dei 
disegni partendo dalla posizione in cui sono stati creati in 2D. Questa 
operazione @ molto utile quando si uniscono con Aggiungi i disegni, 
per impedire che gli oggetti uniti si sovrappongano a quelli gia 
esistenti nel file di lavoro 3D. 


Massima Risoluzione 

Inserire una risoluzione, compresa tra 3 e 20, per definire il numero 
massimo di lati per i cerchi, le curve di Bezier e ie ellissi che entrano 
in 3D. La risoluzione (cioé il numero di lati) degli archi é in relazione 
a quella det cerchi completi. Pid lati ci sono, e pitt uniformi saranno le 
curve; meno Jati ci sono, e pitt veloce sara l’operazione. I poligoni 2D 
con un numero di lati superiore 2 quello indicato per Massima 
Risoluzione non sono visualizzati in 3D. 
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Rivoluzione 

Quando si seleziona Rivoluzione, vengono visualizzate opzioni 
supplementari per controllare la rivoluzione. Selezionare l’asse X, Y 
oppure Z come asse attorno a cui far ruotare gli ogegetti. L’asse di 
default é X. (Notare che l’asse correntemente selezionato in Direzione 
Primaria non pud essere utilizzato come asse di Rivoluzione. 
Modificare eventualmente Direzione Primaria.) 


© Estrusione 

@) Rivoluzione 
@ fisse 
© fsse ¥ 
© fsse 2 


Numero Lati: 


Angolo Iniziale: | 0.0000 


Hl 


Angolo di Rivoluzione: | 360.0000 


Se si vuole far ruotare il disegno 2D attoro all’asse Z, modificare 
prima Direzione Primaria su X oppure Y, quindi selezionare l’asse Z 
in Rivoluzione. In questo caso, per creare una figura tridimensionale, 
il programma trasforma le coordinate di X 0 di Y degli ogget 2D in 
coordinate Z negative, quindi effettua la rivoluzione degli oggetti 
attorno all’asse Z. (In caso contrario, la rivoluzione delle coordinate X 
e Y attorno all’asse Z creerebbe una figura senza altezza - una 
funzione simile a quella di Copia/Circolare ne! programma 2D). 
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Aivoluzione Gi Sezione 20 
(Aimozione Superricis) 


Modificare le altre opzioni di Rivoluzione secondo le esigenze: 


¢ 


Lati rivoluzione: Definisce if numero di lati utilizzati per creare la 
Rivoluzione. Utilizzare pit lati per creare un’immagine pil 
uniforme. Utilizzare invece meno lati per velocizzare t’operazione 
oppure per disegnare sagome specifiche. Si possono selezionare da 
3 a 60 lati. L’impostazione di default é 32. 


Angolo iniziale: Definisce il punto di partenza della rivoluzione 
inserendo un angolo compreso tra 0 e 360. L’angoio di default é 
0.00. It programma 3D qui non accetta valori negativi. 


Angolo di rivoluzione: Impostare i] numero di gradi dell'angolo di 
rivoluzione attomo all’asse prescelto. L’angolo di default é un 
angolo di 360° che effettua la nvoluzione completa della sagoma 


-attorno all’asse. Il programma 3D qui non accetta valori negativi. 


Fare un clic su “OK” per confermare le modifiche. Le modifiche 
diventano effettive quando si apre il disegno selezionato e rimangono 
tali fino a quando non vengono cambiate o non si esce dal programma 
3D. 
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Registra (come disegno 3D) 


Registrare l'intero modello come documento 3D, usando il nome di 
default oppure un altro nome. Si consiglia di includere anche “3D” nel 
nome del file, per poter individuare facilmente i documenti 3D in 
Archivio/Apni.... 


; ATTENZIONE. Se si registra un disegno con lo stesso nome di un 
altro documento, quest ultimo viene sostitutto. 


L’intero modello viene registrato esattamente come appare sullo 
schermo. Se ci sono due o quattro viste visualizzate, esse vengono 
registrate tutte (non solo quella attiva). 


Registra come disegno 2D... 


Registrare la vista 3D attiva come documento 2D, usando il nome di 
default oppure un altro nome. Si consiglia di includere il suffisso (0 il 
prefisso) “2D” nel nome del file, per poter individuare facilmente i 
documenti 2D in Archivio/Apn. 


ATTENZIONE. Una volta che un modello 3D é Stato registrato come 
documento 2D, attenzione a non riaprire quest ultimo con tl 
visualizzatorie 3D. 
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I} disegno 2D registrato pud essere aperto in VersaCAD 2D per 
aggiungere annotazioni ¢ oggetti o per modificare il disegno. Si pud 
anche fare la stampa 0 il plottaggio del disegno su qualsiasi stampante 
0 plotter supportati dal programma 2D. 


Quando un documento 2D ( registrato da un documento 3D) viene 
aperto dal programma 2D, tutti gli oggetti diventano linee con le 
propneta di default e la vista viene racchiusa da quattro linee che 
rappresentano la finestra 3D. L’unica proprieta conservata dal modello 
3D é quella del colore - se la vista @ stato registrata con Rimozione 
Superfici oppure Ombreggiatura (le linee di una vista Wire Frame 
sono sempre nere). 


Viene registrato nel documento 2D solo quanto visualizzato 
correntemente nella finestra attiva. Se una parte del modello si trova 
fuon dalla vista, essa non viene registrata. 


Registra in formato EPSF (Encapsulated PostScript) 


Registra la vista 3D attiva come documento in formato Encapsulated 
PostScript, usando il nome di default oppure un altro nome. Si 
consiglia di includere la designazione ‘ps’ nel nome del file, per poter 
individuare facilmente il documento Encapsulated PostScript. 


Quando questo file viene portato in un documento di un programma di 
desktop publishing, il modello 3D viene visualizzato sullo schermo 
come una sagoma grigia. L’immagine vera compare quando il 
documento viene stampato con una stampante che supporta i comandi 
Encapsulated PostScript. 
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Stampa PostScript 


Con questa opzione viene stampata fa vista 3D attiva, con le stampanti 
laser PostScript supportate. 


Quando si seleziona Archivio/Stampa PostScript, le dimension della 
vista vengono modificate automaticamente per riempire 1 contorni del 
foglio e il modello viene delimitato da una bordatura. 


Se la stampante laser PostScript supporta la stampa a colon, le viste 
3D effettuate con Rimozione Superfici e Ombreggiatura vengono 
stampate a colori. Le viste Wire Frame sono sempre in nero. 


La finestra 3D viene temporaneamente chiusa quando inizia il 
processo di stampa. 
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[l menu Viste 







Uisie 
Zeam Iniarne 
Zoom Esterno m1 






Orblie eflelsiren 24 
@rbite a Gacite m6 
Orbite in Baste #2 
Brdita in Alta Li | 
















Sposta aiinisicn BJ 
SposteeQettrs tL 
Spostea in Alta gk 
SpnetelaGassa 861 






Con le opzioni del meni Viste & possibile modificare la posizione da 
cui vengono visti gli oggetti 3D, effettuando uno zoom interno o 
estermo, spostamenti da tutti i lati dell’area di disegno e un’orbita degli 
oggetti nelle varie direzioni. 


Notare i comandi da tastiera associati ad ogni opzione del meni Viste. 
Essi possono essere utilizzati al posto del meni a cascata, per 
selezionate le opzioni desiderate. 


Zoom interno ed esterno 





Ur 


Zoom 
Fsterno 


LOOM 
LMterno 


Zoom interno - Comando-1 
Avvicina aglt oggetti 3D permettendo una vista pid dettagliata. 


Zoom esterno - Comando-3 
Allontana dagli oggetti 3D permettendo di vedere una sezione 
maggiore del disegno. 
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Orbita 


Oraoitea Or Oita 
SIiMIFISETSA LDestrea 





Uulizzare Orbita per spostare gli oggetti 3D, permettendone la vista da 
lati diversi. La distanza det punto di vista dal centro di interesse non 
cambia, ma la posizione del punto di vista viene ruotata nello spazio 
(il centro dello schermo é il perno). Modificare il numero degli 
incrementi di Spostamento in Opzioni/Preferenze. 


Orbita a sinistra - Comando-4 
Sposta il punto di vista verso sinistra rispetto al centro di interesse. 


Orbita a destra - Comando-6 
Sposta it punto di vista verso destra rispetto al centro di interesse. 


Orbita in basso- Comando-2 
Sposta il punto di vista verso il basso rispetto al centro di interesse. 


Orbita in alto - Comando-8 
Sposta if punto di vista verso l’alto rispetto ai centro di interesse. 
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Spostamenti 





Utilizzare Spostamenti per spostare i] punto di vista ¢ i] centro di 
interesse - a sinistra, a destra, in alto ed in basso - parallelamente al 
piano dello schermo. 


Nella finestra di Opzioni/Preferenze c’é un’opzione per modificare il 
numero di incrementi degli Spostamenti. 


Spostea Spostea 
iff ALltEO Im 8aSsSso 


Spostamenti a sinistra - Comando-J 
Sposta il punto di vista ed i] centro di interesse verso sinistra. 


Spostamenti a destra - Comando-L 
Sposta il punto di vista ed il centro di interesse verso destra. 


Spostamenti in basso - Comando-K 
Sposta il punto di vista ed il centro di interesse verso il basso. 


Spostamenti in alto - Comando-I 
Sposta il punto di vista ed il centro di interesse verso |’ alto. 
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li menu Resa 







Aimavione tupartict 
Wire Frame 
Smbreggielurs 

Pratasitiva 

Vista ltometrica 
















La vista 3D pud essere visualizzata in modo WireFrame, Rimozione 
Superfici o Ombreggiatura. 

La visualizzazione in modo “ombreggiatura” equivale a quella per 
“superfici”, ma considera una fonte luminosa ¢ le relative 
ombreggiature. 


Oltre a cid, @ possibile visualizzare i modelli in vista assonometrica o 
prospettica. 


Questi modi di Resa rimangono effettivi fino a quando non vengono 
modificati oppure si esce dal programma. 


SSS S45 


LSOMEtKr ICS Prospettive 


AIMOZ 10Ne Super rics Wire Frame 


14—26 


VersaCAD / Macintosh Edition 





Rimozione Supertici 


Wire Frame 


Ombreggiatura 


Quando si seleziona questo modo, le superfici di tutte le sagome 3D 
diventano opache, utilizzando i colori degli oggetti e dalla vista 
vengono rimosse le superfici nascoste. Nota: Se gli oggetti sono 
disegnati in nero, if modello 3D diventera interamente nero. 


Aimozione Super fics Frame 





Selezionare questo modo per disegnare tutte le linee che formano il 
contorno delle varie superfici. Quando tutte le linee sono visibili, il 
modello viene visualizzato come se le sue superfici fossero 
trasparenti. Le superfici possono avere dei contomi in comune ed @ 
difficile vedere se ci sono fori nell’oggetto. 


Con l’opzione Ombreggiatura, é possibile visualizzare il modello in 
modo Rimozione Superfici a cui vengono aggiunte delle sorgenti di 
luce che producono un effetto ombreggiato. Le quattro sorgenti di luce 
sono fissate nello spazio attorno al modello. 
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Prospettiva 
Con questa opzione, é possibile ottenere una prospettiva con un punto 
di fuga, dei modelli visualizzati nei tre modi Wire Frame, Rimozione 
Superfici e Ombreggiatura. 
Prospettiva 
Vista Isometrica 


Con questa opzione, tutte le linee vengono visualizzate con la loro 
lunghezza reale, indipendentemente dalla loro distanza dal punto di 
vista. Questa opzione pud essere usata con i modi Wire Frame, 
Rimozione Superfict e Ombreggiatura. 


LS OMCEL ICI 
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Il menu Opzioni 





Opzioni 


Preferenze... 
Finestre > 











Une Finestra 
Due Finestre 
Quattro Finestre 





Con le opzioni Preferenze de] meni Opzioni, @ possibile specificare 
sia la posizione del punto di vista e del centro di interesse che 
)‘incremento di orbita e di spostamento. Con I’opzione Finestre é 
possibile dividere lo schermo in due o quattro parti, per visualizzare 
diverse viste indipendenti de! modello 3D. 


Preferenze 


Uulizzare la finestra Preferenze per definire i! punto di vista ed il 
centro di interesse desiderati, per modificare la vista del modello 3D. 
Con le opzioni Incremento Orbita ed Incremento Spostamento, @ 
possibile specificare, in unita di misura, di quante viene spostata la 
vista ogni volta che si seleziona Viste/Spostamenti e Viste/Orbita. 


Preferenze 


Punto diUista Centro dl Interesse 


h [-4.7553] « [o.ooce | 
Y ¥ [0.0000 | 
2 [-s.e778] 2 [0.0000 | 


incremento Orbita: 18.0000 


incremento Spostamento: 
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Punto di vista 
Inserire le coordinate X, Y e Z indicanti il punto da cui si vuole vedere 


il modello. I valori del Punto di vista cambiano tutte le volte che viene 
modificata la vista per mezzo delle opzioni del ment Viste (Zoom, 
Orbita e Spostamenti). 


IMPORTANTE., Non assegnare mai la stessa posizione al Punto di 
vista ed al Centro di interesse. 


Centro di Centro Gi 
LNMCEC ESSE TMLEOL ESSE 


Punto Gi Vista PUNED Di VIStS 
‘ff, -G2. 7&) 475, 30, 87) 





Centro di interesse 

Inserire le coordinate X, Y e Z indicanti la posizione del modello di 
cui viene fatta la vista. Questo punto verra centrato sullo schermo. J 
suoi valori cambiano ogni volta che si modifica la vista per mezzo 
dell’opzione Viste/Spostamenti. 
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Finestre 
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IMPORTANTE. Attenzione a non assegnare mai la stessa posizione al 
Punto di vista ed al Centro di interesse. 


Incremento Orbita 
Stabilisce i] numero di incrementi (in unita di misura) con cui la vista 
si sposta ogni volta che vengono selezionate le opzioni Viste/Orbita. 


Incremento Spostamento 

Stabilisce il numero di incrementi (in unita di misura)} con cui la vista 
si sposta ogni volta che vengono selezionate le opzioni Viste/ 
Spostamenti. 


inizialmente il programma mostra tutti gli oggetti in un’ unica vista 
che riempie lo schermo. Selezionare “Due finestre” per dividere lo 
schermo in due parti e visualizzare una vista diversa del modello 3D 
in ciascuna di esse. Con “Quattro finestre” lo schermo viene suddiviso 
in quattro parti, ognuna delle quali contiene una vista diversa del 
modello. 


Quando vengono visualizzate due finestre, quella sulla destra @ 
l’originale. Quando vengono visualizzate quattro finestre, la vista 
originale é quella in alto a destra. 


Ogni finestra pud essere modificata senza influenzare le altre. Fare un 
clic sulla finestra che si vuole attivare, quindi selezionare 
semplicemente le opzioni desiderate nei mend Viste, Resa 0 Opzioni/ 
Preferenze per modificare la vista. Le altre finestre non vengono 
influenzate. 
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Sezione 15 


Traduttori VersaLINK 


Contiene: 


¢ Dettagli sulle conversioni in disegni 2D dai formati IGES, DXF e 
VersaCAD ASCII 


* Una descrizione completa del formato di un disegno 2D di 
VersaCAD 
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Traduttori VersaLINK 


Conversione di un disegno in altri formati 


I] programma VersaLINK converte i disegni di VersaCAD da formato 
As binario a formato testo e viceversa. I formati supportati sono: 


¥ LIN 
ewes Formato del file di disegni VersaCAD 
* IGES 
* DXF 


In questo modo, si possono scambiare le informazioni dei disegni con 
altri sistemi CAD e altri programmi. 


Per trasferire i file in entrambi i sensi, lanciare il programma 
VersaLINK, e scegliere la traduzione desiderata nel menit 
Trasferimenti. 






Trasferimenti 
BersaCad in ASCII... 
ASCII in VersaCAD... 
VersaCAD in IGES... 93 
IGES in VersaCAD... %4 
VersaCAD in OXF... 35 
DHF in VersaCAabp... 6 
Opzioni... 









VersaCAD (binario) in VersaCAD ASCII 
VersaCAD ASCII in VersaCAD (binario) 


Si pud esaminare il file di VersaCAD ASCII con un programma di 
elaborazione testi (0 un text editor), oppure utilizzare i dati come input 
per altri programmi. Alla fine di questa sezione si pud trovare la 
documentazione completa per il formato file di VersaCAD. 


VersaCAD (binario) in IGES 
IGES in VersaCAD (binario) 


VersaCAD (binario) in DXF 
DXF in VersaCAD (binario) 
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Utilizzare i formati DXF o IGES per trasfenre i file dei disegni da 
VersaCAD ad altri sistemi CAD e viceversa. La versione IGES 
supportata é la 4.0, quella di DXF é la 9.0. 


@Disegni @ Forma Breve 
© Librerie © Forma Lunga 


[J \gnora record non validi 
CJ Debug formati TWGES 


@ Crea il file di errori 


© Aggiungi at file di errori 


X} Usa Carriage Return 
(_] Usa Line Feed 





* Disegni/Librerie: Fare clic per selezionare i] tipo di file verso cui, 
o da cui, si sta facendo la traduzione. 


Forma breve/Forma lunga: Questa opzione pud essere applicata 
solo quando si crea il formato VersaCAD ASCII. Fare clic per 
selezionare il formato di file desiderato. Il formato di default é 
quello breve. Esso @ preferibile per molte applicazioni, perché 
mostra solo le modifiche nelle proprieta da un oggetto all’altro. 
Invece il formato lungo mostra tutte le propneta di ogni oggetto del 
file e viene utilizzato solo da alcuni programmi la cui 
documentazione ne fa comunque, specificatamente richiesta. 
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¢ Ignora record non validi; Con questa opzione, si pud continuare 
l’operazione, anche se il primo record del file non é corretto. 


* Debug formati TWGES: Mostra i numeri di record nel file 
convertito, 


¢ Crea il file di errori: Con questa opzione gli errori incontrati sono 
registrati in un file. Vengono sostituiti i file di errori gia esistenti, a 
meno che non si specifichi “Aggiungi al file di errori’”’. 


* Aggiungi al file di errori: Con questa opzione gli errori incontrati 
sono aggiunti ad un file di errori gia esistente. 


* Usa Carriage Return; Usa Line Feed: Queste opzioni possono 
essere applicate solo quando si crea il formato IGES. Scegliere il 
formato desiderato di fine linea a secondo delle caratteristiche del 
file IGES da tradurre. 
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Diagramma di un file di disegno VersaCAD 


Quella mostrata di seguito @ la forma abbreviata di un file di disegno 
VersaCAD, dove vengono evidenziate le forme in cui i simboli sono 
memorizzati. Esso mostra i 7 record standard di intestazione (header 
records), un record di specifiche di plottaggio, sei record di oggetti, di 
cui tre con primitive (linea, rettangolo e testo) e tre con simboli, 2 
record di controllo dei simboli, e sei con i Componenti i simboli stessi. 


I record dal numero 11 al 13 sono copie dello stesso simbolo, ¢ 
puntano al Symbol control record numero 16. Notare come ci siano 
due “utenti” di questo simbolo. Esso é costituito da 3 componenti 
(length), i cui record iniziano dal 18 (due linee ed un rettangolo). 


H record 14 punta al Symbol control record 17. C’é un solo “utente” 
per quel simbolo. 1 componenti sono anche in questo caso 3, a partire 
dal record 21. Tuttavia i componenti effettivi sono solo 2: una stringa 
di testo molto lunga ed un punto. 


Save 0: 
Save 1: 
Save 2 : 
Save 3: 
Save 4: 
Save 5: 
Save 6 : 
Plot dat : 


aon Hh tn & & AD = 


9 Line 

10 Rectangle 
11 Symbol 
12 Word 

13 Symbol 
14 Symbol 
16 Symdata 
17 Symdata 
18 Line 

19 Line 

20 Rectangle 
21 Word 

23 Word 

22 Point 


version number, number of objects and symbols 
current window, base window 

units settings 

swilch settings 

property settings 

work object data 

current input mode and snap 

saved plotter specifications (0 to 20 records} 


geometry, hatch num, properties 

geometry, properties 

lib name (pipe), cell num (1), cir pointer (16), geometry, properties 
text string (or link to next rec for long text), geometry, properties 

lib name (pipe), cell num {1), ct pointer (16), geometry, properties 
lib name (pipe), cell num (2), ctd pointer (17), geometry, properties 
(Sym ctrl rec) lib name (pipe), cell # (1), start (18}, len (3), users (2) 
(Sym ctrl rec) lib name (pipe), cell # (2), slart (21}, len {3}, users (1) 
geomelry, hatch num, properties 

geometry, hatch num, properties 

geometry, properties 

link to next record for long text, geometry, properties 

text string from previous record 

geometry, properties 


Geometna (Geometry): x/y iniziali, delta x/y, rotazione, ed altre 
informazioni per disegnare l’oggetto. 


Proprieta (Properties): colore, stile di linea, lucido, nome, ... 
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Formato dei file di disegno VersaCAD 2D 


Le cinque aree in cui é diviso un file VersaCAD 2D sono descritte di 
Seguito, insieme ad informazioni di status. I primi due caratteri di un 
record indicano lo status. 


1. 


Header records (da ST:S0 a ST:S6) Questa parte comprende i 
primi sette record di un disegno VersaCAD. In essi si trovano 
informazioni su come ripristinare le condizioni del programma nel 
momento in cui € stato salvato. I record sono chiamati SAVDATA 
€ contengono le seguenti informazioni. 


SO: contiene —_inleslazione (Header Information) 

St:contiene — inlo sulla finestra (Window Data) 

$2: contiene —_ Info sulle unita di disegno (Unit settings) 

$3: contiene —_ Info sugli interruttori (Switch settings} 

S4:contiene Info sulle proprieta (Property settings) 

$5: contiene Info suloggetto in elaborazione (Work Object information) 
56: contiene Modo di input {input modes) 


. Saved Windows and Plot Specs (ST: WD e ST:PL) E’ possibile 


avere fino a 29 diverse combinazioni di finestre e specifiche di 
plottaggio memorizzate. Questi record sono registrati solo quando 
vengono effettuate specifiche operazioni di registrazione (ad 
esempio delle specifiche di plottaggio) da VersaCAD. 


. Object records (ST:PD e ST:SD) Comprende le informazioni 


sugli oggetti standard e sulle stringhe di testo. 


. Symbol control records (ST:SY) Questi record di controllo 


compaiono solo se sono stati registrati dei simboli nel disegno. Tali 
record sono “appesi” alla fine del file. 


5. Symbol component record (ST:PD) Questi record seguono i 


Symbol contro] record. 


Il formato generate di un record in un file VersaCAD é il 
seguente:STATUS: DATA TYPES Breve descrizione (Valori di 
default} 


i tipi di dati seguono Io status nel record. I quattro diversi tipi di dati 
sono: 


I Integer {intero) 
B Boolean (booleano) 
R_—_—-Real Number (numero reale) 
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* $ — String Data (stringa) 
I record rimanenti definiscono i diversi oggetti registrati nel disegno. 


Questi record comprendono: 

¢ SD String Data, cioé una stringa di testo. 

¢ PD Pic Data, un record con informazioni sull’oggetto. Per ciascun 
oggetto nel disegno, c’é una parte standard (comune a tutti gli 


Oggetti) ed una specifica per il tipo di oggetto. 


La maggior parte dei dati sull’oggetto @ autoesplicativa. Di seguito 
viene data una descrizione di quei dati la cui interpretazione pu 
creare maggiori problemi. 


¢ YD Valid (cioé non cancellato) 
* FO First object in symbol (primo oggetto del simbolo) 


¢ SO Part of symbol outline (l’oggetto appartiene all’‘outline” del 
simbolo utilizzata per i simboli schematici) 


¢ EM End marker 


Come detto, ciascun oggetto ha una parte specifica dipendentemente 
dal suo tipo. Nel formato VersaCAD, l’intestazione di questa sezione 
di dati é indicata da CL:xx (Class) per i seguenti tipi di oggetti: 


¢ LN Line 
* RT Rectangle 
* EL Polygon, Ellipses, Circle 


* WD fFext 
* DM Dimension 
« SY Symbol 


I] formato standard per un file ASCH é Ja short form (forma breve) del 
file VersaCAD (selezionabile nella finestra di opzioni di VersaLINK, 
prima di effettuare la traduzione). La prima volta che appare ST:PD 
vengono indicati i valori per tutti i campi di informazioni generali 
sugli oggetti. Notare come a questo punto debbano essere definiti tutti 
i campi. Nella forma breve, sono mostrate solo te informazioni 
generali di un oggetto che differiscono dall’oggetto precedente. | 
valori dell’oggetto, che possono essere indicati prelevandoli dai valori 
di default, sono gli stessi dichiarati nei campi compresi tra ST:PD e le 
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informazioni specifiche (CL:xx). La forma lunga (long form) mostra 
invece le informazioni generali di ciascun oggetto, siano esse state 
modificate rispetto al precedente oppure no. 


Se il disegno contiene dei simboli, viene presentato un record picdata 
(ST:PD) per ciascun simbolo presente; in tale record sono repenbili 
informazioni sul numero det simbolo, il nome deta libreria, ed altre 
informazioni standard. Lo status (CL:SY) identifica un oggetto come 
simbolo. Lo status (CP:xx) punta al control record che fornisce 
informazioni sul simbolo (numero di simboli, nome, nome fibreria, 
etc...). [l control record (ST:SY) é utilizzato per ciascun simbolo 
unico, e contiene il nome delia libreria, il nome del simbolo, il numero 
di oggetti che lo costituiscono, ed un puntatore al primo record con un 
oggetto di quel simbolo. I symbol object record (ST:SY) e i symbol 
object record (ST:PD con FO: 1) sono sempre in coda ad un file 


VersaCAD. 


Esempio di simbolo 


ST:PD 


IN: 12.75 11.75 


HN: 2.25 2.25 
CL:SY 

LN: demolib 
NB: 13 

OV: 1 

UP: 4.5 45 
$C: 1.0 1.0 
CP: 16 


ST:SY 

LN: demolib 
CN: tes 

NB: 13 


(record number 12} 
object picdata 

initial x initial y 

handle point 

Class - symbol 

library name 

cell number 
independently be scaled 
upper limit x upper limit y 
scale factor x scale factor y 
control record pointer 


(record number 16) 

symbol control record 

library name 

symbo} name 

symbol number 

pointer to first symbol object 
number of objects in symbol 
symbol limit x symbol limit y 
symbol handle x symbol handle y 
VersaList pointer 

number of times symbol is used in work file 
valid symbol 

symbol drawing units 
independent scaling switch 
equivalent drawing units 
equivalent drawing factor 
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ST-PD 
FO: 1 
SO: 1 
PN: 0 
DN: 5 

IN: 2.25 1.5 
RAT:0 

GP: grp 
$c:3 

CL: EL 

AX: 15 15 
AN: 0.0 0.0 
$D:0 
PG: 0 
CK:0 


ST-PD 
FO:0 

IN: 0.00.75 
CL:LN 

DL: 4.5 0.0 
HL: 0 


(record number 21} 

symbol object information 

first object in symbol 

symbol outline on 

plotter pen number 

line density 

initial x initial y 

rotation of object 

group name 

screen color 

class ellipse 

first minor axes secand minor axes 
beginning angle ending angle 
polygon sides 

polygon 

clockwise 


(record number 22) 
object information 
first object in symbol 
inilial x inibal y 
Class line 

delta x delta y 
hatch number 
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Specifiche grafiche file di disegno 2D 


ST:‘SO 
VR: | 
TT:t4 001 


DT: 
C1:§ 
C2:5 
CA:S 
ST:S1 
CX:A R 
CY:R A 
BX:A RA 
BY:AR 


ST:S2 
GX:R RI 
GY:R Rt 
SI: A 
IR:R 
5S:RA R 
DT: 1! 
AU: | 
DU:} 
EU: | 
EF:R 
SN:S 
UN:S 


ST: 

CN: B 
TM: B 
GD: 6B 


HT:B 
TK: B 
OG:B 
SY:B 


first Savdata record (Header information 

version number (52) 

headers+specs {7} num-of-objects (0) symbols (0) symbol-objects (0) 
max symbois (0) 

(header+specs = 7 header records+ number of windows saved + 
number of plot specs saved) 

(num -of-objects = number of objects 

(primitive and each occurrence of a symbol)) 

(symbol = total number of different symbols in drawing) 

(symbol-odjects = lotal primitive objects symbol ) 

(max-symbols =max number of different symbols in work file) 

drawing time (0) 

registered company ID string 

registered company ID string 

registered company iD string 

savdata record two (Window Data) 

current x-eft (0) current x-right (30) 

current y-bottom (0) current y-top (30) 

base window x-left (0) base window x-right (30) 

base window y-bottom (0) base window y-lop (30) 


savdata record three (unit settings) 

x-axes grid spacing (0) angle-not used (0) x-divisions (0) 
y-axes grid spacing (0) angle-not used (0) y-divisions (0) 
current increment (0.25) 

increment rotation (pi/2} 

x-SyMbol scale {1} y-symbol scale {1} 

coordinate dial type (1)absolute 

type of angle units (1) 

drawing units {1) 

equivalent drawing units (1) 

equivalent drawing factor (1) 

spec name (null) 

user defined units 


savdata record four (switch settings) 
center marker switch (1) 

template switch (1} 

grid switch (0) 

long cursor (1) 

hatch switch (1) 

backing switch(1} 

origin switch (0) 

symbol switch (1) 
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$0: B 
WD: B 
RV: B 
TU: B 
BL: 8 
DB: B 
—D: B 
WI: B 
AL:B 
11:B... 
12:8... 
L3: 8B... 
L4:8... 
L5:B... 
OP: R | 


aomwmm we 


DS: BBBBBB 


AH:!| RR 


PL:R 
LW:R AR 
MS:R 


DM:R RRA 


ST:S4 
LV: 
SC: | 
PN: | 
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symbol outline (0) 

word switch (1) 

reverse skeich {0} 

text upright (0) 

modity blink {1} 

debug switch (0) 

edges (0} 

width (0) 

all levels (0) 

levels 1-50 (1..1) 

levels 51-100 (1..1} 

levels 101-150 {1..1} 

levels 151-200 (1..1) 

levels 201-250 (1.1) 

outpul parameters: scale (1.0) umits (1) 

world or device scale (world = 0}: text (0) inestyle (0) 
linewidth (0) arrow (0} mark (0) dimension (0) 
arrowhead: arrow type (0} arrow length (5/32) 
arrow angle (01396263402) 

line paltem length (1.0) 

line width: width increment (1/64) width overtap (2/3) 
marker size (1/8) 

dimension: slash fength (1/16) distance off (1/16) 
outside length (1/4) outside chord for ang (5/32) 
savdala record five (properties) 

current level (1) 

screen color (1) 

plotter pen number (4) 

plotter pen overstrike (1) 

plotter line width (1) 

line style (1) 

text font (1) 

z-lop (0) z-bottom (0) 

text width (.25} text height (.25) 

text row spacing {.25) text column spacing (.25) 
group name (new) 

group number (1} 
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ST: 85 
H1:R RA 
H2: tl 


Savdata record six (object information) 

hatch spacing (.25) hatch shitt (0) angle of hatch (pi/4} 
haich number {1) hatch calculation divisions {100} 
hatch file size (1024) 

fillet radius in construct (.25) 

parallel distance in construct (0) 

channel width in multiline (.25) channet length in multiline (0) 
angle used in group view (523598) 

multiline width (0.5) 

lower (0) upper (0) linear tolerance 

lower (0) upper (0) angular tolerance 

linear units in dimension setup (0) 

angular units in dimension setup (0) 

linear precision (4) angular precision (4) 

type of linear marker (0) type of angular marker (0) 
linear break (0) angular break (0) 

linear lock to dimension line (0) 

angular fock to dimension kine(0) 

linear outside (0} angular outside {0) 

linear type (1) angular type (1) 

radial dimension outside(0) radial / diametral mode (0) 
tolerance dimension mode (0) datum dimension mode (0) 
linear mode (0) angular mode(0) 

linear center lock (0) angular center lock (0) 

linear tolerance (0) angular tolerance(0) -- not used 
line count in multiline (2} join option (0) offset option (0) 


Savdata record seven (function keys} 

input mode (0) 

snap mode (t} 

onigin-x (0) shift-y (0) 

decimal symbol (.) 

saved window information 

Screen window x-left screen window x-right 
screen window y-bottom screen window y-top 
window name 


Saved plotter spec information 

plotter spec window xeft window x-right 

Plotier spec screen window y-bottom window y-top 
Plotter limits xeft limits x-right 

Plotter limits x-bottom limits y-top 

plotter spec name 


null data, empty record 


long text inlormation record 
used for notes 


picdata - workfile object information 


15—12 


VersaCAD / Macintosh Edition 





CL:xx 


CL:LN 
DL:RR 
HL: | 
GU: B 


CL: AT 
DL:AA 


CL:BZ 

D1:RA 
D2:RA 
ED: RAR 


CL:EL 
AX: RR 
AN: RR 
SD: | 
PG:B 
CK:B 


object valid {1} 

symbo! definilion first object (0) 
template (0) 

symbol outline (0} 

beginning marker (0) 

middie marker (0} 

end marker (0) 

current level number (1) 

plotter pen number (1) 

object density, line overstrike (1) 
line width (1} 

line style (1) 

initial x initial y 

handle point x handle point y 
rotation of object 

relate pointer used by VersaDATA (0} 
z value top (0) z value bottom (0) 
group name (‘new’) 

screen color (1) 

handle location (0) 

group nest not used (0) 


specific object information 


line information 
delta x delta y 
hatch number (0) 
guide line 


rectangle information 
delta x delta y 


bezier information 

first controt point delta x conirol point y 
second control point delta x control point y 
end point della x end point delta y 


ellipse information 

first minor endpoint second minor endpoint 
beginning angle ending angle 

number of polygon sides (0) 

polygon {0} 

Clockwise 
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CL:WD 


NT:S 


text information 

text height text width 
iength of text 

link 

character font 

plotter character font 
small note 


dimension information (linear) 
end point x end point y 
depth of leader lines 

break length 

dimension x switch 
dimension y switch 

show first leader line (1) 
show second leader line (1) 
break switch 

text outside dimension line 
end marker 

break offset 


dimension information (angular) 
included angle 

end point x end point y 
verlex delta-x 

depth of leader line 

break length 

break offset 

show first leader 

show second leader 

break switch 

text outside dimension line 
end marker 

clockwise 


point 


symbol information 

libvary name 

cell number of symbol 

symbot can be independently scaled 
upper limils x upper limits y 

scale factor x scale factor y 

control record pointer 
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ST:SY symbol control record 

LN: S library name 

CN:S symbol name 

NB: | symbol number 

Cs: 1 pointer to first symbol object 

CL: | number of objects in symbol 

LM: RA symbol limit x symbol amit y 

HN: RR symbo! handle x symbol handle y 
BM: | VersaList pointer 

CU: | number of times symbol is used in work file 
VD:B valid symbol 

DU: | symbot drawing unils 

$C:8 independent scaling switch 

EU: | equivalent drawing units 

EF:A equivalent drawing factor 


EOF end of file marker 
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Conversione IGES 


Informazioni generali 

I] formato IGES (acronimo di Initial Graphics Exchange 
Specifications) @ sponsorizzato ¢ aggiornato dal National Institute of 
Standards and Technology (NIST), cosi come da diversi produtton di 
sistemi CAD, e permette di interscambiare dati grafici grazie ad una 
definizione standard degli stessi. La definizione del formato é in 
continua evoluzione, al fine di essere sempre adeguato agli sviluppi 
dei diversi prodotti software disponibili. Le specifiche di formato sono 
pubblicate dallo stesso ufficio sopra citate, e presenti in un documento 
reperibile presso questa fonte: 


Document number: NBSIR 88-3813 Giugno 1988 


U.S. Department of Commerce 

National Institute of Standards and Technology 
National Engineering Laboratory 

Center for Manufacturing Engineering 
Gaithersburg, MD 20889 


La cosa pil importante nel convertire i file per un altro sistema CAD é 
di assicurarsi che il formato standard IGES sia perfettamente 
rispettato. Al termine di questa sezione sono riportati alcuni consigli 
su come risolvere alcuni problemi che spesso si incontrano nel 
preparare file IGES. 


Il traduttore IGES di VersaLINK é basato sul formato IGES 4.0. I! 
tipo di traduzione da IGES a formato VersaCAD e viceversa @ 
mostrato nella tabella. I simboli possono essere tradotti esplodendoli 
nei singoli oggetti costituenti, prima di effettuare la conversione. 


In generale, la conversione da VersaCAD in IGES per il passaggio in 
un altro sistema CAD avviene senza particolari problemi. Al contrario, 
pud essere pit: difficoltosa l’operazione speculare, poiché a volte 
vengono apportate alcune modifiche al formato IGES da parte di 
alcuni produttori. In queste situazioni, la taduzione di VersaLINK 
pud segnalare errori. 
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IGES 4.0 VersaCAD 2D 


OBJECTS 

Circular Arc {190} 

Circular Arc (100) 

Composite curve (102) Points, Lines, Circular Arcs 
Conic Arcs, Beziers 

Conic Arc (104) “ Ellipse 

(Elliptical only} 

Copious Data (106} Line 

Copious Data (106) soo Rectangle 

Copious Data {106) vere Polygon 

Line Erstity (110) _- Line 

Spline Entity (112) - Bezier 

Point Entity (116) -- Point 

Offset Curve (130) Bezier 

Angular Dimension (202) ~~ Angular Dimension 

Gen. Note Entity (212) ~ Text 

Subfigure Entity (308) --- Symbol 

Linear Dimension (216) “ Linear Dimension 

Singular Subfigure (408) Symbol 

Instance Entity 


PROPERTIES 

Line Font wo Line Style 
Line Wi “= Line Width 
Level -- Level 

Color -- Screen Color 
Color -- Pen Number 





Il filtro di raduzione di Versal.INK si aspetta di incontrare un file 
IGES che inizi con una sezione “Start” (“S" nel 73mo carattere e “1” 
nell’ 80mo.carattere dall'inizio del file). Alcuni programmi di 
comunicazione possono insenire alcuni caratteri estranei all’inizio del 
file stesso, rendendo invalida la posizione dei caratten 
precedentemente menzionati. Ad esempio, si pud trovare all’inizio del 
file un carriage return, che sposta di uno la posizione di tutti i caratteri 
successivi e di conseguenza, VersaLINK segnalera alcuni problemi. 
Un primo rimedio a questo tipo di problema @ quello di modificare il 
file utilizzando un buon text editor. 
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Nella seguente lista viene analizzato come pud essere risolto uno dei 
problemi pit diffusi in fase di traduzione. 


¢ PROBLEMA: Utilizzando VersaLINK, il programma mostra il 
messaggio: “Errore: La sezione Terminate non é stata trovata”’. 


¢ CAUSA: Il file IGES in traduzione non @ nel formato richiesto da 
VersaLINK per i file IGES. 


¢ SOLUZIONE: Usare un text editor per analizzare il file. 
Controllare che non vi siano linee in pit all inizio del file stesso. 
Verificare pertanto che “S” sia il 73mo carattere del file, ¢ “1” 
1’80mo. 


* CAUSA: Il record Terminate (quello finale) non presente o non é 
nel formato corretto. 


¢ SOLUZIONE: Assicurarsi della presenza di questo record finale. 
Tale record dovrebbe avere un carattere “T” nella 73ma colonna. 
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